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Text Oficialnych pravidiel basketbalu sa aplikuje rovnako na vsetky pohlavia. VSetky

odvolavky vtexte na muzZov alebo Zeny (napr.. on, jeho, jemu alebo ona, jej) budu

povazované a aplikované tiez na ostatné pohlavia a tak bude text aj chapany.

PRAVIDLO I. - HRA

Cl.1

1.1

1.2

1.3

Definicie

Basketbalové stretnutie

Basketbal hraju 2 druzstva po 5 hragoch. Ulohou kazdého druZstva je vhodit loptu do
superovho kosa a zabranit’ superovi, aby dosiahol kés.

Basketbal riadia rozhodcovia, pomocni rozhodcovia a komisar, ak je pritomny.
Kos: superov/vlastny

K6S, na ktory druzstvo utoci, je superov koS. KoS, ktory druzstvo brani, je jeho vlastny
kd

(/2]

Vit'az stretnutia

Druzstvo, ktoré dosiahlo vyS$si pocet bodov na konci hracieho ¢asu, sa stava vitazom
stretnutia.
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PRAVIDLO Il. - IHRISKO A ZARIADENIA

Cl. 2 Ihrisko

2.1

2.2

23

24

2.5

2.5.1

2.5.2

Hracia plocha

Hracia plocha ma tvar obdiZnika s rovnym tvrdym povrchom bez prekazok (Obrazok
1). Musi mat dizku 28 m a Sirku 15 m, meran( od vnatorného okraja hraniénej Giary.

Podlaha

Podlaha ma obsahovat ihrisko, ktoré je oddelené dalSimi hranicnymi Ciaram a tieto
oddeluju ihrisko od najblizSej prekazky o minimalne 2 metre (Obrazok 2). Preto
musi mat podlaha rozmery minimalne 32 metrov dizka a minimalne 19 metrov $irka.

Zadna polovica

Zadnu polovicu druzstva tvori kOGS druzstva, predna Cast dosky a Cast' ihriska
ohrani¢ena koncovou Ciarou za jeho koSom, postrannymi Ciarami a stredovou ¢iarou.

Predna polovica

Prednu polovicu ihriska tvori superov koS, predna cCast dosky a cCast ihriska
ohrani¢ena koncovou Ciarou za superovym koSom, postrannymi Ciarami a vnutornym
okrajom stredovej Ciary.

Ciary
VSetky Ciary musia byt vyznaCené rovnakou farbou, bielou alebo inou kontrastnou
farbou, Siroké 5 cm a jasne viditelné.

Hrani¢éna ¢iara

Hracia plocha je ohraniCena hrani¢nou Ciarou. HraniCna Ciara pozostava z

koncovych Ciar a postrannych Ciar. Tieto Ciary nie su su€astou hracej plochy.

Akékolvek prekazky vratane sedadiel trénera, prvého asistenta trénera,
nahradnikov, vylu€enych hraCov a oséb sprevadzajucich druzstvo musia byt
vzdialené najmenej 2 m od ihriska.

Stredova ¢€iara, stredovy kruh a polkruhy

Stredova Ciara je Ciara vyznaCena rovnobezne s koncovymi Ciarami, prechadza
bodmi uprostred postrannych Ciar a presahuje tieto Ciary 0 0,15 m na kazdej
strane. Stredova Ciara je su€astou zadnej polovice ihriska.

Stredovy kruh ma polomer 1,80 m a je vyznaceny v strede ihriska. Polomer sa
meria od vonkajSieho okraja kruznice.
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Polkruhy trestnych hodov vyznaCené na hracej ploche maju polomer 1,80 m,
merany po vonkajSi okraj kruznice. Stredy maju uprostred Ciar trestného hodu
(Obrazok 3).

Ciary trestného hodu a vymedzené Gzemia

Ciara trestného hodu je rovnobezna s obidvomi koncovymi &iarami. Jej
vzdialenej$i okraj je 5,80 m od vnutorného okraja koncovej &iary. Ma dizku
3,60 m. Jej stred leZi na pomyslenej spojnici stredov 2 koncovych Ciar.

Vymedzené UGzemia su obdiZnikové plochy vyznagené na hracej ploche. Su
ohrani¢ené koncovymi Ciarami, Ciarami trestného hodu a Ciarami vychadzajucimi
z koncovych Ciar a kon€iacimi na vonkajSom okraji Ciar trestného hodu, priCom
vonkajSie okraje ich pociatkov su 2,45 m od stredov koncovych Ciar. Tieto Ciary,
okrem koncovej su suCastou vymedzeného uUzemia. Vnutorna plocha
vymedzeného uzemia musi byt farebne (vymalovana) odliSena, od ostatnej
plochy ihriska.

Vyznadenie miest na doskakovanie pozdiz vymedzenych Gzemi, pouzivané
hraémi pri trestnych hodoch, pozri Obrazok 3.

3-bodové uzemie

3-bodové uzemie druzstva (Obrazok 1 a Obrazok 4) je cela hracia plocha, okrem
uzemia v blizkosti superovho ko$a ohrani¢eného nasledujucimi a do neho
patriacimi:

* 2 rovnobeznymi Ciarami vychadzajucimi z koncovej Ciary, kolmymina koncovu
Ciaru, pricom vzdialenost vonkajSej hrany ciary od vnutorného okraja
postrannej Ciary je 0,90 m.

» Stred koSa je vo vzdialenosti 1,575m od vnutorného okraja koncovej Ciary.
Zaroven je stred koSa stredom polkruhu s polomerom 6,75 m, meranom k
vnutornému okraju Ciary ohranic€ujucej trojpodové uzemia. Polkruh je plynule
spojeny s dvomi paralelnymi Ciarami zadefinovanymi v predoSlom odseku.

Ciara 3-bodového Uzemia nie je jeho sudastou.
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Floor19X32m

Court 15X 28 m

> DI O e

Further boundary lane 2,000 mm

Obrazok €. 2 - lhrisko a podlaha

Uzemie laviéky druzstva

Uzemia lavigiek druZstiev sU vyznadené z vonkaj$ej strany ihriska a su
ohrani¢ené dvomi Ciarami, tak ako to je znazornené na Obrazku 1.

V Uzemi lavicky druzstva musi byt 16 miest na sedenie pre trénera, asistentov
trénera, nahradnikov, hracov, ktori nie su opravneni hrat a osoby sprevadzajuce
druzstvo.

Vsetky ostatné osoby musia byt najmenej 2 m za lavi¢kou druZstva.
Ciary na vhadzovanie

Na postrannej Ciare oproti stoliku zapisovatela z jej vonkajSej strany su 2 Ciary
dizky 0,15 m. Vzdialenost vonkajSieho okraja Ciary je 8,325 m od vnutorného
okraja bliz8ej koncovej Ciary.

Polkruh bez prerazania
Na ihrisku musia byt vyznacené Ciary polkruhov bez prerazania nasledovne:

* Polkruhom s polomerom 1,25 m meranom od stredu koSa, premietnutom na
podlahu, ohrani€enom vnutornym okrajom Cciary, ktora ohraniCuje polkruh.
Polkruh sa napaja na:

* 2 rovnobezné Ciary kolmé ku koncovej Ciare s vnutornym okrajom 1,25 od
bodu na podlahe pod stredom ko$a a dizkou 0,375 m, kongiace 1,20 m od
vnutorného okraja koncovej Ciary.

Uzemie polkruhu je ukon&ené pomyselnou &iarou, ktora spaja paralelné &iary s
prednym okrajom dosky.

Ciary ohraniéujuce Gzemie polkruhu bez prerazania su jeho stuéastou.
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G [ Smier hry

2-bodové
uzemie

3-bodové|lizemie

Obrazok ¢.4 — 2-bodové / 3-bodové Uzemie

2.6 Umiestnenie zapisovatelského stolika a stoli€iek pre nahradnikov (Obrazok €. 5)

1 = Operator hodin hodu na kés 3 = Komisar
2 = Casomerac 4 = Zapisovatel
X = nahradné stolicky 5 = Pomocnik zapisovatela

Hracia plocha

Uzemie Uzemie
lavicky StoliCky Stolicky lavicky
dru¥stva na striedanie na striedanie dritetes

XX XX

Zapisovatelsky stolik

Zapisovatelsky stolik a stolicky jemu patriace musia byt umiestnené na
vyvysenej plosine. Hlasatel afalebo statistici {ak sO pritomni), mdZu sediet
za zapisovatelskym stolikom, alebo mimo neho za jeho Grovriou.

Obrazok €.5 — Zapisovatel'sky stolik a stolicky nahradnikov
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Cl.3  Zariadenia

VyZaduje sa nasledovné vybavenie:

koncové zariadenia, pozostavajuce z:

- dosiek

- koSov pozostavajucich z (pruznych) obruci a sietok
- konstrukcii na upevnenie dosiek vratane pokrytia.

basketbalové lopty
hodiny hry

svetelna oznamovacia tabula
hodiny hodu na k&3

stopky, alebo iné vhodné (viditelné) zariadenie (nie hodiny hry) na meranie
oddychovych Casov

2 oddelené, jasne odliitelné a hlasné zvukové signaly, kazdy jeden pre:
- operatora hodin hodu na kés,

- Gasomeraca.
zapis o stretnuti

tabulky chyb hraca

znacky chyb druzstva

ukazovatel striedavého drzania lopty
palubovka

hracia plocha

vhodné osvetlenie.

Podrobny popis basketbalovych zariadeni sa nachadza v prilohe “Technické zariadenia
pre basketbal”.

11
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PRAVIDLO Ill. - DRUZSTVA

Cl. 4 Druzstva

4.1 Definicia

4.1.1 Clen druzstva je spdsobily hrat, ak ma podla predpisov, vratane vekovych
obmedzeni, vydanych riadiacim organom sutaze, pravo hrat za druzstvo.

4.1.2 Clen druzstva je opravneny hrat, ak je pred zadiatkom stretnutia uvedeny
vzapise o stretnuti a ak nebol zo stretnutia vylu€eny alebo sa nedopusti 5
chyb.

41.3 Pocas hracieho ¢asu ¢len druzstva je:

* hrac, ak je na hracej ploche a je opravneny hrat.
* nahradnik, ak nie je na hracej ploche, ale je opravneny hrat.
* hrac, ktory nie je opravneny hrat, ak sa dopustil 5 osobnych chyb.

4.1.4 PoCas prestavky stretnutia sa vSetci Clenovia druzstva opravneni hrat
povazuju za hracov.
4.2 Pravidlo
4.2.1 Kazdé druzstvo pozostava z:
. Nie viac ako 12 Clenov druzstva opravnenych hrat, vratane kapitana.
. Trénera.
. Maximalne 8 osbb sprevadzajucich druzstvo vratane asistentov trénera,

ktori mdézu sediet na lavicke druzstva. V pripade, Zze ma druzstvo
asistentov trénera, prvy asistent trénera musi byt uvedeny v zapise o

stretnuti.
42.2 Pocas hracieho ¢asu moze byt na ihrisku 5 hraCov kazdého druzstva a mézu
byt vystriedani.
42.3 Nahradnik sa stava hraCom a hrac sa stava nahradnikom, ak:
. Rozhodca da pokyn nahradnikovi vstupit' na hraciu plochu.
. PoCas zapocditavaného oddychového Casu alebo pocCas prestavky
stretnutia si nahradnik vyziada striedanie u Casomeraca.
4.3 Dresy
4.3.1 Dresy vSetkych €lenov druzstva pozostavaju z:
. TriCiek rovnakej previadajucej farby na prednej i zadnej strane ako

trenirky. Ak maju dresy rukavy, musia koncit nad laktami. DIhé rukavy
nie su povolené.

Pocas stretnutia musia mat' vSetci hraci tricka zasunuté v trenirkach.
Dresy z jedného celku (all-in-ones) su dovolené.

12 Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023
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Trenirok rovnakej prevladajucej farby na prednej i zadnej strane ako
tricka. Trenirky musia koncit nad kolenami.

Dominantna farba ponoziek musi byt rovnaka u vSetkych hracov
druzstva. Ponozky musia byt viditelné.

Kazdy C€len druzstva musi mat' triCko oCislované na prednej i zadnej strane
zretelnymi Cislami stalej farby, odliSnymi od farby tri¢ka.

Cisla musia byt jasne viditelné a:

Na zadnej strane musia byt najmenej 16 cm vysokeé.

Na prednej strane musia byt najmenej 8 cm vysoke.

Musia byt najmenej 2 cm Siroké.

Druzstva mézu pouzivat Cisla 0 a 00 a od 1 do 99.

Spoluhraci nesmu mat rovnaké Cisla.

Umiestnenie reklamy alebo loga musi byt najmenej 4 cm od Cisiel.

4.3.3 Druzstva musia mat najmenej 2 sady jednotného obleCenia a:

Druzstvo uvedené v programe na prvom mieste (domace druzstvo)
masvetlé tricka (odporucaju sa biele).

Druzstvo uvedené v programe na druhom mieste (hostujuce druzstvo)
ma tmavé tricka.

Napriek tomu, ak sa 2 zuCastnené druzstva dohodnu, mézu si farby
triCiek vymenit.

4.4 Ostatna vystroj

441

442

13

VsSetky pomdcky (vystroj) pouzivané hracmi musia byt pre hru primerané.
Akakolvek pomdcka, ktora je ur€ena na zvacsSenie vysky alebo dosahu hraca
alebo akymkolvek spésobom prinasa neSportovu vyhodu, nie je dovolena.

Hraci nem6zu nosit' vybavu (predmety), ktoré mézu spbsobit inym hracom
zranenie.

* Nie je dovolené mat

Ochrany prstov, ruk, zapasti, laktov alebo predlakti, vo forme odliatku
alebo podpier, vyrobené z koze, plastov, pruznych (makkych) plastov,
kovu alebo akéhokolvek tvrdého materialu, aj ked je pokryty makkym
materialom.

Predmety, ktoré by mohli porezat alebo spdsobit odreniny (nechty
musia byt nakratko ostrihané).

Vlasové doplnky a Sperky.

» Je dovolené mat”

Vystroj na ochranu pliec, nadlakti, stehien alebo holeni za predpokladu,
Ze material je dostatoCne pokryty.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023
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- Pokrytie ruk a ndh, vratane spodnych tri€iek alebo spodnych nohavic,
vyrobené z priliehavého materialu.

- Pokryvku hlavy. Pokryvka hlavy nesmie celkom ani CiastoCne zakryvat
Ziadnu cast’ tvare (oci, nos, pery atd.) a nesmie byt nebezpecna pre
samotného hraca a/alebo pre ostatnych hracov. Pokryvka hlavy nesmie
mat otvaracie/zatvaracie prvky okolo tvare a/alebo krku a nesmu mat
Ziadne Casti vytf€ajuce z povrchu.

- Ochranu kolien (ortézy).

- Ochranu zlomeného nosa (masku), aj ked je zhotovena ztvrdého
materialu.

- Bezfarebny, priesvitny chrani¢ zubov.

- Okuliare, ak nepredstavuju nebezpecenstvo pre ostatnych hracov.

- Celenky a potitka, maximalne 10 cm $iroké, vyrobené z textilnej latky.

- Tejpovanie ramien, ruk, néh a pod.

- Opory Clenkov.

Vsetci hraci druzstva musia mat’ pokrytie ruk a néh, vratane spodnych tri€iek
alebo spodnych nohavic, pokryvky hlavy, potitka, Celenky a tejpy rovnakej
farby.

PocCas stretnutia méze mat hrac tenisky akejkolvek farebnej kombinacie. Nie
su povolené Ziadne blikajuce svetla, reflexné materialy alebo iné ozdoby.

PocCas stretnutia nesmie hra¢ zobrazovat' Ziadne reklamné, propagaéné alebo
charitativne meno, znacku, logo alebo iné oznaCenie na svojom tele, vo
vlasoch alebo inak.

Akakolvek vystroj, ktora nie je vyslovne uvedena v tychto pravidlach, musi byt
schvalena Svetovou technickou komisiou FIBA.

CL.5 Hraci: zranenie a pomoc

5.1
5.2

5.3

14

Ak sa hrac (hraci) zrani, rozhodcovia mézu zastavit’ stretnutie.

Ak je hracC zraneny a lopta je ziva, rozhodca pocka so zapiskanim, kym druzstvo,
ktoré ma loptu pod kontrolou, ju nehodi na kéS z hry, nestrati kontrolu nad loptou,
nedostane loptu z hry alebo kym sa lopta nestane miftvou, bez toho, aby bolo
niektoré druzstvo vystavené do nevyhody. Rozhodcovia mézu prerusit hru okamzite,
ak je to potrebné vzhfadom na ochranu zraneného hraca.

Ak zraneny hra¢ nemoze okamzite pokraCovat' v hre (priblizne do 15 sekund) alebo
je oSetrovany alebo dostane akukolvek pomoc od jeho vlastného trénera, asistentov
trénera, nahradnikov, hracov, ktori nie su opravneni hrat a/alebo o0séb
sprevadzajucich druzstvo, musi byt vystriedany s vynimkou, ak by jeho druzstvo
muselo pokracovat' s menej ako 5 hracmi.
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5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

6.2

ClL.7
7.1

7.2

7.3

15

Tréner, asistenti trénera, nahradnici, hraci, ktori nie su opravneni hrat alebo osoby
sprevadzajuce druzstvo mézu vstupit na hraciu plochu iba s dovolenim rozhodcu,
aby oSetrili zraneného hraca pred tym, ako je striedany.

Lekar mbze vstupit’ na hraciu plochu bez dovolenia rozhodcu, ak, podla rozhodnutia
lekara, zraneny hrac potrebuje okamzité oSetrenie.

PoCas stretnutia kazdy hrac¢, ktory krvaca alebo ma otvorenu ranu, musi byt
vystriedany. Hra€ sa moze vratit na ihrisko iba potom, ked krvacanie bolo zastavené
a otvorena rana alebo postihnuté miesto uplne a bezpecne zakrytée.

Ak zraneny hrac alebo hrac, ktory krvaca alebo ma otvorenu ranu, je oSetreny pocCas
oddychového cCasu, zapocitanému ktorémukolvek druzstvu, predtym ako zaznel
signal Casomeraca pre striedanie, takyto hra¢ méze po skonceni oddychového Casu,
pokracovat' v hre.

Hracov, ktorych tréner urcil, aby zacali stretnutie alebo ktori boli oSetrovani medzi
trestnymi hodmi, mozno striedat' v pripade zranenia. V tomto pripade mdze super, ak
si to Zela, vystriedat rovnaky pocet hracov.

Kapitan: Povinnosti a prava

Kapitan (CAP) je hra¢ oznaceny trénerom druzstva ako zastupca druzstva na ihrisku.
Ak chce ziskat informaciu, méze pocas stretnutia zdvorilym spésobom oslovit
rozhodcov, ale iba v situacii, ked je lopta mftva a hodiny hry stoja.

Kapitan musi informovat’ prvého rozhodcu nie neskér ako 15 minut po skonceni
stretnutia, ak jeho druzstvo podava protest proti vysledku stretnutia a podpiSe zapis
o stretnuti v priestore vyhradenom pre 'Podpis kapitana v pripade protestu'.

Tréneri: Povinnosti a prava

Najneskor 40 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia da kazdy tréner alebo
jeho zastupca zapisovatelovi zoznam mien a zodpovedajucich Cisiel ¢lenov druzstva,
ktori su spésobili v stretnuti hrat, a suCasne meno kapitana druZstva, trénera
a prvého asistenta trénera. VSetci Clenovia druzstva, ktorych mena su uvedené v
zapise o stretnuti, su opravneni hrat, aj ked sa dostavia po zacCiatku stretnutia.

Najneskdér 10 minuat pred stanovenym zacliatkom stretnutia kazdy tréner svojim
podpisom zapisu potvrdi suhlas s menami a zodpovedajucimi Cislami ¢lenov
druzstva a s menami trénera a prvého asistenta trénera uvedenymi v Zzapise.
SucCasne tréner druzstva oznaci 5 hracov, ktori zacnu stretnutie. Ako prvy toto
vykona tréner druzstva "A".

Tréneri, asistenti trénerov, nahradnici, hraci, ktori nie su opravneni hrat a osoby
sprevadzajuce druzstvo su jedinymi osobami, ktorym je dovolené sediet’ na lavicke
druzstva a zdrziavat sa v uzemi laviCky druzstva. PoCas hracej doby musia vsetci
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nahradnici, hradi, ktori nie su opravneni hrat a osoby sprevadzajuce druzstvo sediet
na laviCke druZstva.

Tréner alebo prvy asistent trénera mdze pocas stretnutia prist k zapisovatefskému
stoliku a poziadat’ o informacie Statistickej povahy v Case, len ked je lopta mitva a
hodiny hry stoja.

Tréner mobze pocas stretnutia zdvorilou formou komunikovat s rozhodcami za
uCelom ziskania informacii, len ak je lopta mftva a hodiny hry stoja.

PocCas hry méze stat bud tréner alebo prvy asistent trénera, ale iba jeden z nich v
danom cCase. PoCas hry mézu ustne oslovovat hraCov za predpokladu, ze zostanu
v uzemi lavi¢ky druzstva. Prvy asistent trénera nesmie komunikovat s rozhodcami.

Ak je pritomny prvy asistent trénera, musi byt jeho meno uvedené v zapise pred
zacCiatkom stretnutia (jeho podpis nie je potrebny). Prebera povinnosti a prava
trénera, ak tento z akychkolvek dévodov nemdze pokraCovat vo vedeni druzstva.

Ak kapitan odchadza z hracej plochy, tréner oznami rozhodcovi Cislo hraca, ktory
bude zastupovat’ kapitana na ihrisku.

Kapitan moze konat’ ako hrajuci tréner druzstva v pripade, ak druzstvo nema trénera
alebo ak tento nemédze pokraCovat vo vedeni druzstva a v zapise nie je uvedeny
prvy asistent trénera (alebo asistent nemdze pokraCovat vo vedeni druzstva). Ak
kapitan musi opustit hraciu plochu, méze nadalej zostat' vo funkcii hrajuceho trénera.
Ak vSak musi odist’ pre diskvalifikujucu chybu alebo ak nembdze pdsobit ako tréner
pre zranenie, nahradi ho vo funkcii kapitana jeho zastupca ako hrajuci tréner.

Tréner urCi hraca kvykonaniu trestnych hodov svojho druzstva vo vSetkych
pripadoch, kedy hadzuci hrac nie je uréeny pravidlami.
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PRAVIDLO IV. — PRAVIDLA HRY

CL 8 Hraci éas, nerozhodny stav a prediZenia

8.1
8.2

8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Stretnutie pozostava zo 4 Stvrtin, kazda po 10 minut.

20 minut pred stanovenym zaciatkom stretnutia sa povaZzuje za prestavku v stretnuti.

Medzi prvou a druhou Stvrtinou (prvy pol€as), medzi tretou a Stvrtou Stvrtinou (druhy
poléas) a pred kazdym prediZenim, je prestavka 2 minuty.

Pol¢asova prestavka trva 15 minut.
Prestavka stretnutia zacéina:

. 20 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia.
. Ked zaznie signal hodin hry, ukoncujuci Stvrtinu alebo prediZenie.

Prestavka stretnutia konéi:

. Na zacCiatku prvej Stvrtiny poCas rozskoku, ked lopta opusti ruku(y)
prvého rozhodcu pri vyhodeni lopty na rozskok.
. Na zacCiatku ostatnych Stvrtin alebo predlzeni, ked vhadzujuci hrac

dostane loptu k dispozicii na vhadzovanie.

Ak je stav stretnutia po uplynuti Stvrtej Stvrtiny nerozhodny, v stretnuti sa pokracuje
tolkymi 5 minatovymi prediZzeniami, kolko je potrebnych, aby padlo rozhodnutie.

Ak je celkovy stav oboch zapasov v pripade série hranej na 2 stretnutia nerozhodny,
v stretnuti sa pokracuje tolkymi 5 minutovymi predlzeniami, kolko je potrebnych, aby
padlo rozhodnutie.

Ak je chyba odpiskana pred koncom &tvrtiny alebo prediZenia, rozhodca urgi
zostavajuci hraci ¢as. Minimalne 0,1 bude zobrazené na hodinach hry.

V pripade, Ze doslo k chybe poCas prestavky stretnutia, kazdy prislusny trestny hod
(hody) sa vykonaju pred zadiatkom nasledujucej Stvrtiny alebo prediZenia.

CL9 Zacdiatok a koniec $tvrtiny, predizenia alebo stretnutia

9.1

9.2

9.3

17

Prva Stvrtina zaCina, ked lopta opusti ruku(y) prvého rozhodcu pri vyhodeni lopty na
rozskok v stredovom kruhu.

Ostatné $tvrtiny alebo prediZzenia sa zaginaju, ked vhadzujuci hraé dostane loptu k
dispozicii na vhadzovanie.

Stretnutie sa nemdze zacCat, ak jedno z druzZstiev nema na ihrisku 5 hracov
pripravenych hrat.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

9.4 Vo vSetkych stretnutiach ma druzstvo uvedené na prvom mieste v zapise o stretnuti
(domace druzstvo), pri pohlade do ihriska zo zapisovatel'ského stolika.

. lavicku druzstva a svoj vlastny k&S po lavej strane zapisovatelského
stolika,
. rozcviCku pred zapasom na polovici ihriska pred svojou lavi¢kou.

AvSak, ak sa obe zucCastnené druzstva dohodnu, mdézu si vymenit' lavicky a/alebo
polovice ihriska na rozcvicku pred prvym pol€asom.

9.5 Druzstva si m6zu vymenit polovice ihriska na rozcvi¢ku a koSe pre druhy pol&as.

9.6 Vo vsetkych prediZeniach hraju druZstvd na rovnaké koSe, ako hrali vo S$tvrtej
Stvrtine.

9.7  Stvrtina, predizenie alebo stretnutie kon&i zaznenim signalu hodin hry oznamujtcim
koniec tvrtiny alebo prediZenia. Ak je doska vybavena po celom obvode &ervenym
svetlom, toto ma prednost’ pred zvukovym signalom.

Cl.10 Stav lopty
10.1 Lopta mbze byt ziva alebo mftva.

10.2 Lopta sa stava zivou, ak:

. Pocas rozskoku, ked opusti ruku(y) prvého rozhodcu.
. Pri trestnom hode je k dispozicii hra€ovi hadzucemu trestny hod.
. Pri vhadzovani je k dispozicii hraCovi na vhadzovanie.

10.3 Lopta sa stava mrtvou, ak:

. Dosiahol sa koS z hry alebo z trestného hodu.

. Rozhodca zapiska, pricom lopta bola v tom okamihu Ziva.

. Je zrejmé, Ze lopta nepadne do ko$a pri trestnom hode, po ktorom
nasleduje:

- Dalsi trestny hod (trestné hody).
- Nasledovny trest (trestny hod (hody) a/alebo vhadzovanie zo

zazemia).
. Zaznie signal hodin hry ukoné&ujuci $tvrtinu alebo prediZenie.
. Zaznie signal hodin hodu na k&S, pokial je lopta pod kontrolou
druzstva.
. Lopty vo vzduchu pri hode na kéS z hry sa dotkne hrac ktoréhokolvek

druzstva potom ako:
- Rozhodca zapiska.
- Zaznie signal hodin hry ukongujuci $tvrtinu alebo predizenie.
- Zaznie signal hodin hodu na koés.
10.4 Lopta sa nestava mritvou a dosiahnuté body platia, ak:

» Lopta je vo vzduchu pri hode na kés z hry a:
- Rozhodca zapiska.
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- Zaznie signal hodin hry ukoné&ujuci $tvrtinu alebo prediZenie.
- Zaznie signal hodin hodu na kés.

* Lopta je vo vzduchu pri trestnom hode a rozhodca zapiska akékolvek
porusenie pravidiel, ktorého sa nedopustil hra€¢ hadzuci trestny hod.

* Lopta je pod kontrolou hraca, ktory hadze na kbéS z hry a ktory dokoncCi
pokus o hod na k&S plynulym pohybom, ktory zacal predtym, nez sa
ktorykolvek hrac¢ supera alebo osoba opravnena sediet na lavicke supera
dopustili chyby.

Toto ustanovenie neplati a dosiahnuté body sa nezapocitavaju, ak rozhodca zapiskal
a hrac zacal novy pokus o hod na kés.

Cl. 11 Postavenie hrac¢a a rozhodcu

11.1 Postaveniehracaje ur¢ené miestom, kde sa hra¢ dotyka podlahy.

Ak je hrac pocas vyskoku vo vzduchu, posudzuje sa jeho postavenie podla toho, kde
sa naposledy dotkol podlahy. Zahrriuje to hrani¢nu cCiaru, stredovu Ciaru, Ciaru 3-
bodového uzemia, Ciaru trestného hodu a Ciary oznacujuce vymedzené uzemie a
Ciary oznacujuce polkruh bez prerazania.

11.2 Postavenie rozhodcu sa urcuje podla tych istych okolnosti ako u hracov. Aksa lopta
dotkne rozhodcu, je to to isté akoby sa dotkla podlahy na mieste, kde rozhodca stoji.

Cl.12 Rozskok a striedavé drzanie lopty

12.1 Definicia

12.1.1

12.1.2

Rozskok nastava, ked na zaciatku prvej Stvrtiny rozhodca vyhodi loptu v
stredovom kruhu medzi ktorychkolvek 2 superov.

Drzana lopta nastava, ked jeden alebo viaceri hraci zo superiacich druzstiev
maju jednu alebo obe ruky pevne na lopte tak, ze ziadny z nich ju nemdze
ziskat bez pouzitia neodévodnenej hrubosti.

12.2 Postup pri rozskoku

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

19

Kazdy skacuci hra€ sa postavi nohami dovnutra tej polovice stredového
kruhu, ktora je blizSie k jeho vlastnému koSu a to tak, aby jednou nohou bol
blizko stredovej Ciary.

Spoluhraci sa nesmu postavit na miesta vedfa seba po obvode kruhu, ak
super chce obsadit' jedno z tychto miest.

Potom rozhodca medzi nich vyhodi loptu kolmo dohora vysSie, ako mézu
obidvaja skacuci hraci dosiahnut pri vyskoku.

Lopty sa musi dotknut' jeden alebo obidvaja skacuci hraci rukou (rukami) az
potom, ked zacala klesat.
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12.2.5 Ziadny skaduci hraé nesmie opustit svoje miesto dovtedy, kym sa niekto zo
skacucich hraCov dovolene nedotkne lopty.

12.2.6 Ziadny skaduci hrag nesmie loptu chytit alebo sa jej dotknut viac ako dvakrat
dovtedy, kym sa lopta nedotkne jedného z neskacucich hracov alebo podlahy.

12.2.7 Ak sa lopty nedotkne ziadny zo skacucich hracov, rozskok sa opakuje.

12.2.8 Neskacuci hraci nesmu mat akukolvek Cast tela na alebo za Ciarou kruhu
(valec) pred tym, ako sa niektory zo skacucich hracov dotkne lopty.
Porusenia ¢lankov 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6, a 12.2.8 jepriestupok.

12.3 Trest

Lopta bude priznana superovi na vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu,
kde doslo k preruseniu, okrem miesta priamo za doskou.

12.4 Situacie veduce k rozskoku

Situacia veduca k rozskoku nastava, ked:

Je odpiskana drzana lopta.
Lopta sa dostane do zazemia a rozhodcovia su na pochybach alebo sa nezhodnu,
ktory zo superov sa lopty dotkol ako posledny.
Déjde k priestupku oboch druzstiev po¢as neuspesného posledného trestného hodu
Zivé lopta uviazne na konstrukcii ko$a s vynimkou:

- medzi trestnymi hodmi,

- po poslednom tresthom hode, po ktorom nasleduje vhadzovanie na Ciare

pre vhadzovanie v prednej polovici.

Lopta sa stane mitvou, ked Ziadne z druzstiev nemalo kontrolu nad loptou, ani na riu
nemalo pravo.
Po zruSeni rovnakych trestov pre obe druzstva, ak nezostanu ziadne iné tresty na
vykonanie a Ziadne druzZstvo nemalo loptu pod kontrolou, ani nemalo na loptu pravo
pred prvou chybou alebo prvym priestupkom.
Na zadiatku vSetkych $tvrtin okrem prvej a v kazdom predizeni.

12.5 Striedavé drzanie lopty — definicia

Proces striedavého drzania lopty je spésob, ktorym sa lopta stava Zivou pocCas
vhadzovania namiesto rozskoku.

12.6 Striedavé drzanie lopty — postup

12.6.1

12.6.2

20

Pri v8etkych situaciach veducich k rozskoku druzstva budu mat striedavo
loptu k dispozicii na vhadzovanie najblizSie k miestu kde k situacii prislo,
okrem miesta priamo za doskou.

Druzstvo, ktoré neziskalo prvu kontrolu nad Zivou loptou po rozskoku, ma
pravo na prvé vhadzovanie podfa striedavého drzania lopty.
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12.6.3

12.6.4

12.6.5

12.6.6

Druzstvo, ktoré ma pravo na vhadzovanie podla striedavého drzania lopty na
konci ktorejkolvek Stvrtiny alebo predizenia, bude mat toto pravo na
vhadzovanie na stredovej Ciare oproti stoliku, na zaCiatku dalSej Stvrtiny alebo
prediZzenia, pokial netreba vykonat trestné hody a vhadzovanie lopty ako
trestu.

Druzstvo s pravom na vhadzovanie je oznacené Sipkou striedavého drZzania
lopty smerujucou k superovmu koSu. Smer Sipky sa zmeni na opacny ihned
ako sa skonc¢i vhadzovanie podla pravidla o striedavom drzani lopty.

Ak sa druzstvo opravnené na vhadzovanie, po¢as vhadzovania na zaklade
striedavého drzania lopty dopusti priestupku, straca striedavé drzanie lopty.
Sipka striedavého drzania lopty sa okamzite oto&i na opaénl stranu. V
stretnuti sa bude pokraCovat vhadzovanim lopty na pdvodnom mieste
druzstvom, ktoré sa nedopustilo priestupku.

Chyba ktoréhokolvek druzstva

« pred zagiatkom $tvrtiny alebo prediZzenia okrem prvej $tvrtiny alebo

» pocas vhadzovania na zaklade striedavého drzania lopty nespdsobi, ze
druzstvo, ktoré ma vhadzovat' loptu zo zazemia, strati dané striedavé
drzanie lopty.

Cl. 13  Ako sa hra loptou
13.1 Definicia

PoCas stretnutia sa loptou hra rukou (-ami). Lopta sa smie prihravat, hadzat,
odrazat, kotulat alebo nou mozno driblovat’ v fubovolnom smere. Obmedzenia su
uvedené v prislusnych ¢lankoch pravidiel.

13.2 Pravidlo

Hrac drziaci loptu v rukach s nou nesmie bezat, nesmie do nej umyselne kopat
alebo umyselne ju blokovat ktoroukolvek Castou nohy, nesmie do nej udierat
pastou.

Akykolvek nahodny dotyk lopty akoukolvek Castou nohy nie je priestupok.

Porusenia ¢lanku 13.2 su priestupok.

13.3 Trest
Lopta bude priznana superovi na vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu,
kde doslo k preruseniu, okrem miesta priamo za doskou.
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Cl. 14 Kontrola lopty

14.1 Definicia

14.1.1 Kontrola lopty druzstvom zaédina, ked hraC tohto druzstva ma Ziva loptu
podkontrolou, t.j. drzZi loptu, dribluje s loptou alebo ma zivu loptu k dispozicii.

14.1.2 Kontrola lopty druzstvom pokracuje, ak:

* Hrac tohto druzstva ma zivu loptu pod kontrolou.

» Spoluhréadi si loptu prihravaju.

14.1.3 Kontrola lopty druzstvom kongéi, ak:

» Super ziska loptu pod kontrolu.
* Lopta sa stane mftvou.

* Pri hode na k68 z hry alebo pri trestnom hode lopta opusti ruku (y)
hadzuceho hraca.

Cl. 15 Hraé hadze na kos

15.1 Definicia

15.1.1

15.1.2

22

Hod na k&S z hry alebo trestny hod nastava, ked hrac drzi loptu v ruke (-ach)
a potom ju hodi vzduchom smerom na superov kds

Dopichovanie lopty nastava, ak je lopta odrazena rukou alebo rukami smerom
na superov koés.

ZasmecCovanie lopty nastava ak je lopta vrazena nadol do superovho kosa
rukou (-ami).

Suvisly pohyb smerom na ké$ alebo iny pokus o hod na k&S v pohybe je akcia
hraca, ktory chyti loptu poc€as driblingu alebo po ukonc&eni driblingu a potom
pokracuje strefbou, va¢sinou smerom nahor.

Hod na kos:

. ZaCina, ked hra¢ zahaji, podlfa rozhodnutia rozhodcu, pohyb lopty
nahor, smerom na superov kos.

. Kon¢i, ked lopta opustila ruku (-y) strielajuceho hraca alebo zacne
uplne novy pokus o hod na kéS a v pripade hodu na kd$ z vyskoku sa
obe nohy vratili na podlahu.

Pocas jeho pokusu o hod na k6 mdze byt jeho ruka (-y) drzana obrancom,
¢im mu je branené v hode na kdS8. V tomto pripade nie je podstatné, &i lopta
opustila ruku (-y) striefajuceho hraca.

Ak je hrac pri pokuse o hod na kd$ faulovany a nasledne prihra loptu, uz sa
dalej nepovazuje za strielajuceho hraca.
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15.1.3

15.1.4
15.1.5

15.1.6

Medzi dovolenym poctom krokov a hodom na k&S nie je ziadny vztah.

Pokus o hod na k&S suvislym pohybom alebo iny pokus o hod na kés v
pohybe:

. ZacCina vtedy, ked lopta spocinie na ruke (rukach) hra¢a pocas driblingu
alebo po ukonceni driblingu alebo chyti loptu vo vzduchu a za¢ne sa,
podla rozhodnutia rozhodcu, pohyb predchadzajuci vypusteniu lopty
smerom na kés.

. Kon¢i sa v okamihu ked' lopta opusti ruku (ruky) hraca alebo sa zacne
uplne novy pokus o hod na kéS a v pripade hodu na k&S z vyskoku sa
obe nohy dotkli podlahy.

Na pokus o hod na k&8 nema vplyv poc€et povolene urobenych krokov.

Pocas pokusu o hod na k68 mdéze mat hrac ruku (ruky) drzané protihraom,
ktory mu brani v dosiahnuti koSa. V tomto pripade nie je podstatné, aby lopta
opustila hra€ovu ruku (ruky).

Ak je hrac pri pokuse o hod na kd$ a potom, ako bol faulovany, loptu prihra,
nie je viac povazovany za hraca pri pokuse o hod na kos.

Cl. 16 Dosiahnutie ko$a a jeho hodnota
16.1 Definicia

16.1.1

K&$ sa dosiahne, ked ziva lopta padne do koSa zhora a zostane v nom alebo
nim prepadne.

16.1.2 Lopta je v kosi, ak je jej minimalna Cast v koSi a pod urovnou obruce.
16.2 Pravidlo
16.2.1 KOS sa zapoditava druzstvu utoCiacemu na superov kdS, do ktorého lopta
padla nasledovne:
+ Ko&S vhodeny z trestného hodu sa pocita za 1 bod.
+ KéS vhodeny z 2-bodového Uzemia sa pocita za 2 body.
+ Ko&S vhodeny z 3-bodového uzemia sa pocita za 3 body.
. Potom ako sa lopta dotkla obruce pri poslednom tresthom hode
a dovolene sa jej dotkne akykolvek hrac¢ predtym, ako padne do kosa,
koS sa pocita za 2 body.
16.2.2 Ak hra¢ zaznamena kés z hry do vlastného kosa nahodou, kés sa pocitaza
2 body a zapiSe sa do zapisu kapitanovi supera na hracej ploche.
16.2.3 Ak hraC¢ dosiahne kéS z hry do vlastného kosa umyselne, dopusta sa
priestupku a ks sa nezapodita.
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16.2.4

16.2.5

Ak hrac vhodi loptu do ko$a zospodu a lopta cela preleti obruCou, dopusta sa
priestupku.

Hodiny hry musia ukazovat 0,3 (3 desatiny sekundy) alebo viac, ked hrac
ziska loptu pod kontrolu po vhadzovani alebo doskoCeni po trestnom hode,
aby sa mohol pokusit o hod na ké$ z hry. Ak hodiny hry ukazuju 0,2 alebo 0,1,
k6S je mozné dosiahnut iba dopichnutim alebo priamym zasmecovanim lopty
do koSa pod podmienkou, Ze ruka (-y) hra¢a sa nedotykaju lopty, ked hodiny
hry alebo hodiny hodu na kés ukazuju 0,0.

Cl.17 Vhadzovanie
17.1 Definicia

17.1.1

17.1.2

17.2 Postup
17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

24

Vhadzovanie nastava, ked je lopta prihrana do ihriska hra€om zo zazemia,
ktory ju ma k dispozicii na vhadzovanie.

Vhadzovanie:

« Zacina, ked je lopta k dipozicii vhadzujucemu hracovi.

* Konéi, ked:

- sa lopta dotkne hraca alebo sa jej dovolene dotkne ktorykolvek hra¢ na
ihrisku,

- druzstvo, ktoré vhadzuje sa dopusti priestupku,
- Ziva lopta sa zasekne medzi obru¢ a dosku poCas vhadzovania.

Rozhodca musi podat alebo dat loptu k dispozicii vhadzujucemu hracovi.
Loptu mdéZze hodit’ alebo prihrat 0 zem za predpokladu, ze:
* Rozhodca nie je viac ako 4 metre od vhadzujuceho hraca.

» Vhadzujuci hrac je na spravnom mieste uréenom rozhodcom.

v v

porusenie pravidiel alebo kde doSlo k preruseniu hry rozhodcom, okrem
miesta priamo za doskou.

Na zadiatku vSetkych $tvrtin okrem prvej akazdého predizenia bude
vhadzovanie vykonané z predlZenej stredovej Ciary oproti zapisovatelskému
stoliku.

Vhadzujuci hra& musi mat jednu nohu na kazdej strane prediZzenej stredove;
Ciary oproti zapisovatel'skému stoliku a ma pravo prihrat’ loptu spoluhracovi na
ktoromkolvek mieste na ihrisku.

Ked hodiny hry ukazuju 2:00 minuty alebo menej vo Stvrtej Stvrtine
alebo predlzeni, ma tréner druzstva, ktoré je opravnené na vhadzovanie vo
svojej zadnej polovici a ktoré si vyziadalo oddychovy €as, moznost urcit, €i sa
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17.2.5
17.2.6
17.2.7

17.2.8
17.2.9

17.2.10

v hre bude pokraCovat vhadzovanim z Ciary pre vhadzovanie v jeho prednej
polovici ihriska alebo vjeho zadnej polovici ihriska v mieste najblizSiemu
tomu, kde bola hra prerusena.

Po osobnej chybe, ktorej sa dopustil hra€¢ druzstva majuceho Zivu loptu pod
kontrolou, nasledujuce vhadzovanie sa vykona najblizSie k miestu, kde prislo k
poruseniu pravidiel.

Po technickej chybe sa vhre bude pokratovat vhadzovanim z miesta
najblizSie tomu, kde sa lopta nachadzala v momente, kedy bola udelena
technicka chyba, pokial to nie je v tychto pravidlach uvedené inak.

Po neSportovej alebo diskvalifikujucej chybe sa v hre bude pokracovat
vhadzovanim z miesta pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva, pokial to
nie je v tychto pravidlach uvedené inak.

Po Sarvatke sa v hre bude pokracCovat, ako je uvedené v ¢lanku 39.

Kedykolvek lopta spadne do koSa a k&S z hry alebo trestny hod neplati,
vhadzovanie sa vykona na predizenej &iare trestnych hodov.

Po uspeSnom hode na k&S z hry alebo po uspeSnom poslednom trestnom
hode:

. Ktorykolvek hra¢ druzstva, ktoré dostalo k&S, vhadzuje loptu na
ktoromkolvek mieste na koncovej Ciare, kde bol kb8 dosiahnuty. Toto
sa taktiez uplatiiuje ak rozhodca podava (hodi) loptu vhadzujucemu
hraCovi po oddychovom cCase alebo po akomkofvek preruseni hry
rozhodcami po dosiahnutom koSi z hry alebo po uspesnom poslednom
tresthom hode.

. Vhadzujuci hra€ sa méze pohybovat do stran a/alebo dozadu a loptu si
mozu spoluhradi medzi sebou prihravat na alebo za koncovou ¢iarou,
ale od okamihu, ked loptu dostane k dispozicii prvy hra¢ v zazemi, sa
zacCina pocitat 5 sekund.

17.3 Pravidlo

17.3.1

25

Hrac vhadzujuci loptu zo zazemia nesmie:

« Vhodit loptu po ¢ase dlhSom ako 5 sekund.

» Vstupit na ihrisko, pokial ma loptu v ruke (-ach).

* Vhodit loptu do ihriska tak, aby sa po vhodeni dotkla zazemia.
» Dotknut sa lopty na ihrisku skor, nez sa jej dotkne iny hrac.

* Vhodit loptu priamo do koSa.

. Pohnut sa z miesta uréeného na vhadzovanie pozdiz &iary v jednom
alebo obidvoch smeroch celkovo o viac ako o 1 meter pred vyhodenim
lopty. Je dovolené pohybovat sa dozadu a kolmo na Ciaru tak daleko,
ako mu to okolnosti umoznuju.
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17.3.2 Pocas vhadzovania ostatni hraci nesmu:

. Ktoroukolvek Castou tela presahovat hranicnu Ciaru, pokial vhodena
lopta fiou neprejde.

. Byt blizSie ako 1 m od hra¢a vhadzujuceho loptu, ak je vzdialenost’ k
najblizSej prekazke v zazemi mensia ako 2 m.

17.3.3 Ked hodiny hry ukazuju 2:00 minuty alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny a
kazdého predizenia, rozhodca pouzije signal nedovoleného prekrogenia
hrani¢nej Ciary ako varovanie po¢as vhadzovania.

Ak obranca:

. Dostane akukolvek Cast svojho tela cez hraniénu ciaru, aby zabranil
vhadzovaniu alebo

. Je blizSie ako 1 m ku vhadzujucemu hracovi a priestor na vhadzovanie
je mensiako 2 m

ide o priestupok a obrancovi bude udelena technicka chyba.

Porusenie Cl. 17.3 je priestupok.

17.4 Trest

Lopta je priznana superovi na vhadzovanie na mieste pdvodného vhadzovania.

Cl.18 Zapoéitavany oddychovy éas

18.1 Definicia

Zapocitavany oddychovy Cas je prerusenie stretnutia, o ktoré poziadal tréner alebo
asistent trénera.

18.2 Pravidlo
18.2.1 Kazdy oddychovy €as trva 1 minutu.
18.2.2 Oddychovy ¢€as mbéze byt udeleny, ak nastala prileZitost na udelenie
oddychového Casu.
18.2.3 Prilezitost na udelenie oddychového €asu zacne:
. Pre obe druzstva, ked sa lopta stane mftvou, hodiny hry stoja
a rozhodcovia ukoncili komunikaciu so stolikom zapisovatelov.
. Pre obe druzstva, ked sa lopta stane mftva po uspeSnom poslednom
tresthnom hode.
. Pre druzstvo, ktoré dostalo kd$ z hry.
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18.2.4 Prilezitost na udelenie oddychového ¢asu konci, ak ma vhadzujuci hrac loptu
k dispozicii na vhadzovanie alebo na vykonanie prvého trestného hodu.

18.2.5 Kazdé druzstvo moze dostat oddychové Casy takto:
. 2 oddychoveé Casy v prvom polcase,

. 3 oddychové €asy pocas druhého pol€asu, z toho maximalne 2 z tychto
oddychovych €asov ked hodiny hry ukazuju 2:00 minut alebo menej vo
Stvrtej Stvrtine.

. 1 oddychovy &as v kazdom prediZeni.

18.2.6 Nevyuzité oddychové €asy nemozno presunut do dalSieho pol€asu alebo
prediZenia.
18.2.7 Oddychovy Cas sa zapocCita druzstvu, ktorého tréner prvy poziadal o

oddychovy Cas okrem pripadu, ked sa oddychovy €as udeli po superovom
koSi z hry a nebola odpiskana chyba.

18.2.8 Oddychovy ¢€as nebude udeleny druzstvu, ktoré dosiahlo k65 a hodiny hry
ukazuju 2:00 minuty alebo menej v $tvrtej Stvrtine a v kazdom predizeni po
uspesnom kosi, pokial rozhodca neprerusil hru.

18.3 Postup

18.3.1 Pravo poziadat o zapocCitavany oddychovy ¢as ma iba tréner alebo prvy
asistent trénera. Musi nadviazat vizualny styk so stolikom zapisovatelov alebo
osobne prist k zapisovatelskému stoliku a zretefnym spdsobom poziadat
o oddychovy €as obvyklym znamenim rukami.

18.3.2 Ziadost o zapogitavany oddychovy &as mozno zrusit iba predtym, nez ju
CasomeraC oznami svojim signalom.
18.3.3 Oddychovy Cas:
. Zacina, ked rozhodca zapiska a ukaze znamenie oddychového Casu.
. Kon¢i, ked rozhodca zapiska a da pokyn druzstvam, vratit sa na hraciu
plochu.
18.3.4 Ak nastala prilezitost na udelenie oddychového Casu, ¢asomeral svojim

signalom oznami rozhodcom, Ze druzstvo poziadalo o oddychovy Cas.

Ak druzstvo, ktoré ziadalo o zapocitavany oddychovy €as dostalo kéS z hry,
CasomeraC okamzite zastavi hodiny hry a necha zazniet svoj signal.

18.3.5 Pocas oddychového €asu a pocCas prestavky stretnutia pred zaciatkom druhej
a Stvrtej Stvrtiny alebo kazdého predizenia, mézu hradi opustit ihrisko a
sadnut’ si na laviCku druzstva a osoby, ktoré mézu byt v uzemi lavicky
druzstva, mézu vstupit do ihriska za predpokladu, Ze ostavaju v blizkosti
uzemia ich laviCky druzstva
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18.3.6 Ak o oddychovy Cas poZiadalo akékolvek druzstvo potom, ako ma hrac
hadzuci trestny hod loptu k dispozicii pre prvy trestny hod, oddychovy &as
bude udeleny ak:

. Posledny trestny hod je uspesny.

. Po poslednom tresthom hode ak nebol uspeSny, nasleduje
vhadzovanie.

. Medzi trestnymi hodmi je odpiskana chyba. V tomto pripade sa dokonci
poévodna séria trestnych hodov a oddychovy €as sa udeli pred
vykonanim nového trestu za chybu, pokial nie je v tychto pravidlach
stanovené inak.

. Chyba je odpiskana predtym, ako sa lopta stane Zivou po poslednom
tresthnom hode. V tomto pripade bude oddychovy €as udeleny pred
vykonanim nového trestu za chybu.

. Je odpiskany priestupok predtym, ako sa lopta stane Zivou po
poslednom tresthom hode. V tomto pripade bude oddychovy cas
udeleny predtym, ako sa vykona vhadzovanie.

V pripade po sebe iducich sérii trestnych hodov a/alebo drzania lopty, ktoré su
vysledkom viac ako 1 trestu za chyby, sa s kazdou sériou bude zaobchadzat
osobitne.

Cl.19 Striedanie
19.1 Definicia
Striedanie je prerusenie stretnutia, o ktoré poziada nahradnik, aby sa stal hraCom.

19.2 Pravidlo

19.2.1 Druzstvo mdze striedat’ hraca (-ov) poc€as prilezitosti na striedanie.
19.2.2 Prilezitost’ na striedanie zacina, ked:
. Pre obe druzstva, lopta sa stane mftvou, hodiny hry sa zastavia a

rozhodca ukoncil komunikaciu so zapisovatelskym stolikom.

. Pre obe druzstva, lopta sa stane mftvou po uspeSnom poslednom
trestnom hode.

. Pre druzstvo, ktoré dostalo k6S, v okamihu ako bol dosiahnuty k6S z hry
a hodiny hry ukazuju 2:00 minuty alebo menej v Stvrtej Stvrtine
a v kazdom predizeni.

19.2.3 Prilezitost na striedanie konci, ak ma hrac loptu k dispozicii na vhadzovanie
alebo na vykonanie prvého trestného hodu.
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19.2.4 Hrac, ktory sa stal nahradnikom a nahradnik, ktory sa stal hraCom, neméze
znovu vstupit do hry alebo opustit hru, az kym sa lopta opat nestane mftvou
potom, ako boli spustené hodiny, okrem toho, ze by:

. Druzstvo by muselo mat na ihrisku menej ako 5 hracov.

. Hra€, ktory ma vykonat trestné hody ako nasledok opravitelného
omylu, je na lavicke po tom, ako bol dovolene vystriedany.

19.2.5 Striedanie nebude umoznené druzstvu, ktoré dosiahlo koS z hry a hodiny hry
boli zastavené po uspeSnom hode z hry ak hodiny hry ukazuju 2:00 minut
alebo menej vo S$tvrtej Stvrtine av kazdom predizeni stretnutia, pokial
rozhodca neprerusil hru.

19.2.6 Ak je hra€ oSetrovany alebo mu bola poskytnuta pomoc, musi byt vystriedany
s vynimkou, ak by jeho druzstvo muselo pokracovat s menej ako 5 hraémi na
ihrisku.

19.3 Postup

19.3.1 O striedanie ma pravo Zziadat' iba nahradnik. Musi osobne prist ku stoliku

zapisovatelov (nie tréner alebo prvy asistent trénera) a zretefnym spésobom
poziadat o striedanie obvyklym znamenim rukami alebo si sadnut na stoli¢ku
pre striedajuceho nahradnika. Musi byt pripraveny okamzite hrat.

19.3.2 Ziadost o striedanie mozno odvolat iba pred zaznenim signalu ¢asomeraca,
ktorym oznamuje Ziadost o striedanie.

19.3.3 Ihned ako nastane prilezitost na striedanie, CasomeraC svojim signalom
oznami rozhodcom Ziadost o striedanie.

19.3.4 Nahradnik musi ¢akat mimo ihriska za hrani¢nou Ciarou, az kym rozhodca
nezapiska a neda mu pokyn, aby vstupil na ihrisko.

19.3.5 Hrac, ktory bol vystriedany, méze ist priamo na lavicku druzstva bez toho, aby
to oznamil Casomeracovi alebo rozhodcovi.

19.3.6 Striedania musia byt ukoncené o najskér. Hrac, ktory sa dopustil svojej 5
chyby alebo bol vylu€eny zo stretnutia, musi byt vystriedany okamzite (nie
viac ako 30 sekund). Ak, podla rozhodnutia rozhodcu, dochadza k
neodévodnenému zdrzovaniu, zapocCitava sa druzstvu, ktoré sa previni,
oddychovy €as. Ak druzstvo nema oddychovy ¢as, trénerovi sa mdze udelit
technicka chyba, zapiSe sa ako ‘B’.

19.3.7 Ak sa o striedanie poziada po€as oddychového Casu alebo poCas prestavky
inej nez polCasovej, musi sa striedajuci hra¢ ohlasit ¢asomeraCovi pred
vstupom do hry.

19.3.8 Ak musi byt vystriedany hrac, ktory ma hadzat trestné hody, pretoze
» Je zraneny alebo

« Sa dopustil svojej piatej osobnej chyby alebo
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19.3.9

+ Je vyluCeny zo stretnutia,

trestné hody musi vykonat jeho nahradnik, ktory nesmie byt spatne
vystriedany, pokial nehral poas nasledujuceho obdobia hry, v ktorom boli
spustené hodiny hry.

Ak o striedanie poziadali obe druzstva potom, ako ma loptu k dispozicii hrac
hadZuci trestné hody pred prvym trestnym hodom, striedanie sa povoli ak:

Posledny trestny hod je uspesny.

Po poslednom tresthnom hode, ak nie je uspeSny, nasleduje
vhadzovanie na predlZzenej stredovej Ciare oproti zapisovatelskému
stoliku.

Medzi trestnymi hodmi je odpiskana chyba. V tomto pripade sa dokonci
(-ia) trestny (-€) hod (-y) a striedanie bude povolené pred vykonanim
novych trestov za chybu, pokial to nie je uvedené inak v tychto
pravidlach.

Chyba je odpiskana predtym, ako sa lopta stane Zivou po poslednom
trestnom hode. V tomto pripade bude striedanie povolené pred
vykonanim nového trestu za chybu.

Je odpiskany priestupok predtym, ako sa lopta stane Zzivou po
poslednom trestnom hode. V tomto pripade bude striedanie povolené
skor, ako sa vykona vhadzovanie.

V pripade po sebe iducich sérii trestnych hodov a/alebo drzania lopty, ktoré su
vysledkom viac ako 1 trestu za chyby, sa s kazdou sériou bude zaobchadzat
osobitne.

Cl. 20 Zrusenie stretnutia

20.1 Pravidlo

30

Druzstvo prehrava zrusenim stretnutia, ak:

Druzstvo nie je pritomné alebo schopné postavit 5 hracov pripravenych hrat
15 minut po stanovenom zadiatku stretnutia.

Svojim konanim brani v odohrani stretnutia.
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Odmietne hrat aj po vyzvani prvym rozhodcom.

20.2 Trest
20.2.1

20.2.2

20.2.3

Stretnutie vyhrava super 20 ku 0. Naviac druzstvo, ktoré prehralo zruSenim
stretnutia, dostane 0 bodov do klasifikacie.

Pri 2-stretnutiach (doma a vonku), v ktorych o postupe rozhoduje celkovy
sucet dvoch vysledkov a v stretnutiach Play-Offs (lepSi z 3) druzstvo, ktoré
prehra prvé, druhé alebo tretie stretnutie zruSenim, prehrava celu sériu alebo
Play-Offs "zruSenim". Toto neplati pre Play-Offs (lepSi z 5 a lepSi zo 7).

Ak pocCas turnaja druzstvo prehra zruSenim stretnutia, toto druzstvo bude
vyluené z turnaja a vSetky jeho vysledky v turnaji budu zrusené.

Cl.21 Nedohranie stretnutia

21.1 Pravidlo

Ak sa pocCas stretnutia na ihrisku znizi po€et hracov druzstva na menej ako 2,
druzstvo prehrava nedohranim stretnutia.

21.2 Trest
21.2.1

Ak druzstvo, ktoré tymto sposobom stretnutie vyhralo, v okamihu pred€asného
ukoncenia stretnutia vyhravalo, stav pri ukon€eni stretnutia ostava v platnosti.
Ak toto druzstvo nevyhravalo, zapiSe sa stav 2:0 v jeho prospech. Porazené
druzstvo dostane 1 bod do klasifikacie.

21.2.2 Pri 2-stretnutiach (doma a vonku), v ktorych o postupe rozhoduju celkové
skore prislusnych dvoch vysledkov, druzstvo, ktoré prehra prvé alebo druhé
stretnutie nedohranim, prehrava celu sériu "nedohranim”.
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PRAVIDLO V. - PRIESTUPKY

Cl. 22

Priestupky

22.1 Definicia

Priestupok je poruSenie pravidiel.

22.2 Trest

vw

pravidiel, okrem miesta priamo za doskou, ak nie je inak uvedené v pravidlach.

Cl. 23 Hraé v zazemi a lopta v zazemi

23.1 Definicia

23.1.1 Hraé je v zadzemi, ak sa akakolvek Cast jeho tela dotyka podlahy alebo
predmetu iného ako hraca na, nad alebo za hrani¢nou Ciarou.

23.1.2 Lopta je v zazemi, ak sa dotyka:

. Hraca alebo akejkolvek osoby v zazemi.

. Podlahy alebo akéhokolvek predmetu na, nad alebo za hrani¢nou
Ciarou.

. Konstrukcie na upevnenie dosiek, zadnej plochy dosky alebo
akéhokolvek predmetu nad hracou plochou.

23.2 Pravidlo

23.2.1 Lopta sa dostane do zazemia vinou posledného hraca, ktory sa jej dotkol
alebo ktorého sa dotkla lopta pred tym, nez sa dostala do zazemia ato
dokonca aj vtedy, ked sa dostane do zazemia tak, Ze sa ako posledného
dotkne nie€oho iného nez hraca.

23.2.2 Ak sa lopta dostane do zazemia tak, Ze sa dotkne hraca, ktory je na alebo za
hrani¢nou Ciarou alebo sa jej tento hra€ dotkne, loptu do zazemia zahral
uvedeny hrac.

23.2.3 Ak sa hra¢ dostane do zazemia alebo do svojej zadnej polovice pocas

drzanej lopty, nastava situacia veduca k rozskoku.

Cl. 24 Dribling
24.1 Definicia

2411

32

Dribling je pohyb Zivej lopty spdsobeny hraCom majucim loptu pod kontrolou,
ktory ju hadze, odraza, kotula alebo dribluje po podlahe.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023




SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

24.1.2 Dribling za€ina, ked hra€ ziska na ihrisku zivu loptu a tuto hadze, odraza,
kotula alebo dribluje po a dotkne sa jej opat predtym ako sa jej dotkne iny
hrac.

Pocas driblingu neméze dat’ hra€ akukolvek Cast' ruky pod loptu a preniest’ ju

jedného miesta na druhé alebo si ju nechat na ruke spocinut a potom
pokraCovat v driblingu.

Pocas driblingu méze byt lopta vyhodena do vzduchu za predpokladu, Ze sa
lopta dotkne podlahy alebo iného hraca predtym, ako sa jej hrac, ktory ju
vyhodil, dotkne znovu rukou.

Pocet krokov hraca, ked lopta nie je v dotyku s jeho rukou, je neobmedzeny.

Dribling konéi v tom okamihu, ked sa hra¢ dotkne lopty oboma rukami
suCasne alebo ked si necha loptu spocinut na jednej alebo oboch rukach.

24.1.3 Hrac, ktory nahodne strati a znovu ziska kontrolu nad Zivou loptou na ihrisku,
je povazovany za hraca, ktorému lopta neumyselne vypadla z ruk.
2414 Nasledujuce situacie nie su dribling:
. Opakované pokusy o hod na kés z hry.
. Neumyselné vypadnutie lopty z ruk na zaciatku alebo na konci
driblingu.
. Pokusy ziskat loptu pod kontrolu odrazenim z blizkosti inych hracov.

. Vypichnutie lopty spod kontroly iného hraca.
. Zrazenie prihravky a ziskanie lopty pod kontrolu.

. Prehadzovanie lopty z ruky do ruky s tym, Ze lopta spocinie na ruke
alebo oboch rukach skor, nez sa dotkne podlahy za predpokladu, Ze sa
neporusi pravidlo o krokoch.

. Hodenie lopty do dosky a nasledné znovuziskanie kontroly nad loptou.
24.2 Pravidlo

Hra€ nesmie zacat' druhy dribling po tom, ¢o ukoncil prvy dribling okrem pripadu, Ze
medzi 2 driblingami stratil kontrolu nad Zivou loptou na ihrisku v désledku:

. Hodu na kés z hry.
. Dotyku lopty superom.

. Prihravky alebo neumyselného vypadnutia lopty z ruk po ktorom sa lopta
dotkla iného hraca alebo sa jej dotkol iny hrac.
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Cl. 25

25.1 Definicia

25.1.1

25.1.2

25.2 Pravidlo

25.2.1

34

Kroky

Kroky su nedovoleny pohyb jednou alebo obidvomi nohami fubovolnym
smerom, ked hrac, ktory drzi Ziva loptu na ihrisku, porusi obmedzenia
uvedené v tomto Clanku.

Obratka je dovoleny pohyb, ked hrac, drziaci Zivu loptu na ihrisku, vykroCi raz
alebo viackrat v fubovofnom smere tou istou nohou, zatial ¢o druha noha,
nazyvana obratkova noha, zostava na jednom mieste v styku s podlahou

Vyber obratkovej nohy hraéom, ktory chytil ziva loptu na ihrisku:

Hrac, ktory chyti loptu ked' stoji obidvomi nohami na podlahe:

V okamihu, ako zdvihne jednu nohu, druha noha sa stava obratkovou.

Pri zacati driblingu nesmie byt obratkova noha zdvihnuta skér, ako lopta

opustila ruku (-y).

Pri prihravke alebo pokuse o hod na k6§ médze hra€ z obratkovej nohy

vyskocit, ale Ziadna noha sa nesmie vratit na podlahu predtym, ako lopta

opustila jeho ruku (-y)

Hrac, ktory chyti loptu pocCas toho, ako je v pohybe alebo po dokonceni

driblingu, méze urobit dva kroky pri zastaveni, prihravke alebo
vystreleni lopty.

Po ziskani lopty musi hrac¢ zahgjit’ dribling predtym nez urobi druhy krok.
Prvy krok nastane, ked sa jedna alebo obe nohy dotknu podlahy po
ziskani lopty pod kontrolu.

Druhy krok nastane po prvom kroku, ked sa dalSia noha dotkne podlahy
alebo sa podlahy dotknu obe nohy sucasne.

Ak sa hrac pri svojom prvom kroku zastavi oboma nohami na podlahe
alebo pri prvom kroku dopadol su€asne na obe nohy, mdéze pouzit
ktorukolvek nohu ako obratkovu. Ak nasledne vysko€i oboma nohami,
Ziadna noha sa nesmie vratit na podlahu predtym, nez lopta opusti
ruku (-y).

Ak hrac€ dopadne na jednu nohu, stava sa iba tato noha obratkovou.

Ak hrac¢ vyskoci zjednej nohy pocCas pri prvom kroku, mdze v druhom
kroku pristat na obe nohy sucCasne. V tejto situacii neméze hra€ pouzit
Ziadnu nohu ako obratkovu. Ak nasledne opusti podlahu jedna alebo obe
nohy, Ziadna noha sa nesmie vratit na podlahu predtym, ako lopta opusti
ruku (-y).

Ak sa ziadna noha nedotyka podlahy a hra¢ dopadne su€asne na obidve
nohy v okamihu, ako pohne jednou nohou, druha sa stava obratkovou.
Hrac€ sa nesmie dotknut’ podlahy rovnakou nohou alebo oboma nohami po
sebe potom, ako ukongil dribling alebo ziskal loptu pod kontrolu
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25.2.2 Hrac, ktory spadol, lezi alebo sedi na podlahe:
. Je dovolené, ak hra¢ spadne a Smyka sa na podlahe, zatial ¢o drzi
loptu alebo leziac alebo sediac na podlahe ziska loptu pod kontrolu.
. Priestupok nastava, ak sa potom hra¢ kotula alebo sa pokusa vstat,
drziac loptu.
Cl. 26 3 sekundy
26.1 Pravidlo
26.1.1 HraC nesmie zostat dihSie nez 3 po sebe iduce sekundy v superovom

vymedzenom uzemi, pokial ma jeho druzstvo zivu loptu pod kontrolou v
prednej polovici ihriska a su spustené hodiny hry.

26.1.2 DlhSie sa zdrziavat vo vymedzenom uzemi moze hrac, ktory:

* SnaZzi sa opustit vymedzené uzemie.

. Je vo vymedzenom uzemi, ked bud on alebo jeho spoluhra¢ hadze na
koS a lopta opusta alebo prave opustila ruku (-y) hrac¢a pri hode na kés
Z hry.

. Bol vo vymedzenom uzemi menej ako 3 po sebe iduce sekundy a

dribluje v niom s umyslom hodit' loptu na kés z hry.

26.1.3 HraC je mimo vymedzeného uzemia, ak ma obidve nohy na podlahe mimo
vymedzeného uzemia.

Cl. 27 Tesne braneny hraé
27.1 Definicia

HraC drziaci zivu loptu na ihrisku je tesne braneny, ak je super v aktivhom
dovolenom obrannom postaveni vo vzdialenosti mensej ako jeden 1 m.

27.2 Pravidlo

Tesne braneny hra¢ musi loptu prihrat, hodit’ na ks alebo driblovat do 5 sekund.

Cl.28 8 sekund
28.1 Definicia
28.1.1 Kedykolvek:
» Hrac vo svojej zadnej polovici ziska zivu loptu pod kontrolu alebo

» PoCas vhadzovania sa lopta dotkne ktoréhokolvek hraca alebo sa lopty
dovolene dotkne hra€ v zadnej polovici a druzstvo vhadzujuceho
hraCazostava pri kontrole lopty v ich zadnej polovici,
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28.1.2

28.1.3

36

toto druzstvo musi prejst’ s loptou do prednej polovice do 8 sekund.

Druzstvo dostalo loptu do prednej polovice kedykolvek:

Lopta sa bez toho, aby ju mal ktorykolvek hra¢ pod kontrolou dotkne
prednej polovice.

Lopta sa dotkne alebo sa lopty dotkne uto€iaci hrac, ktory ma obe nohy
v kontakte s prednou polovicou.

Lopta sa dotkne alebo sa lopty dotkne braniaci hrac, ktory sa
akoukolvek ¢astou tela dotyka svojej zadnej polovice.

Lopta sa dotkne rozhodcu, ktory sa akoukolvek Castou svojho tela
dotyka prednej polovice druzstva majuceho loptu pod kontrolou.

Pocas driblingu zo zadnej do prednej polovice sa lopta a obe nohy
driblujuceho hraca dotykaju prednej polovice.

Obdobie 8 sekund pokracuje akymkolvek zostavajucim ¢asovym usekom, ak
je rovnakému druzstvu, ktoré malo predtym loptu pod kontrolou, priznana
lopta na vhadzovanie v zadnej polovici ako nasledok:

Lopta spadla do zazemia.

Zranil sa hrac toho istého druzstva.
Technicka chyba udelena tomuto druzstvu.
Nastala situacia veduca k rozskoku.

Doslo k obojstrannej chybe.

Boli zruSené rovnaké tresty oboch druzstiev.
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Cl. 29

24 sekund

29.1 Pravidlo

29.1.1

29.1.2

Kedykolvek
. Hrac ziska zivua loptu pod kontrolu na ihrisku,

. PoCas vhadzovania sa lopta dotkne ktoréhokolvek hraca alebo
ktorykolvek hra¢ na hracej ploche sa dovolene dotkne lopty a druzstvo
vhadzujuceho hraca zostava pri kontrole lopty,

toto druzstvo sa musi pokusit o0 hod na kés z hry v limite 24 sekund.
Aby bol limit 24 sekund dodrzany:

. Lopta musi opustit ruku (-y) hraca predtym, ako zaznie signal hodin
hodu na koS a

. Potom ako lopta opustila ruku (-y) hra¢a, musi sa lopta dotknut’ obruce
alebo spadnut do kosa.

Ak sa pokus o hod na koés z hry uskutoéni pri konci obdobia 24-sekund a
zaznie signal hodin hodu na kés, kym je lopta vo vzduchu:

. Ak lopta spadne do kosSa, priestupok nenastal, signal sa neberie do
uvahy a body sa zapoditaju.

. Ak sa lopta dotkne obruce, ale nespadne do kosSa, priestupok nenastal,
signal sa neberie do Uvahy a v stretnuti sa pokracuje.

. Ak lopta minie obru€, nastava priestupok. Ak ale super ziska okamzite
a jasne loptu pod kontrolu, signal sa nebude brat do uvahy a hra bude
pokracovat.

Ak je horny okraj dosky vybaveny Zzltou svetelnou signalizaciou, potom ma
tato prednost pred zvukovym signalom.

Vsetky ustanovenia tykajuce sa zrazania hodu na k6§ a branenia hodu na
k&S zostavaju v platnosti.

29.2 Postup

29.2.1

29.2.2

37

Po situacii veducej k rozskoku alebo po vhadzovani zo stredovej Ciary na
zadiatku Stvrtiny, okrem prvej Stvrtiny alebo prediZenia, ak hraé ziska kontrolu
nad Zivou loptou na ihrisku bez ohladu, Ci v prednej alebo zadnej polovici
ihriska, zariadenie hodin hodu na kés bude spustené s 24 sekundami.

Hodiny hodu na k&S budu znova nastavené, ked je hra zastavena rozhodcom:

* Pre chybu alebo priestupok (okrem lopty vypichnutej do zazemia) druzstva,
ktoré nemalo loptu pod kontrolou,

» Z akéhokolvek dovodu spbésobenom druzstvom, ktoré nemalo loptu pod
kontrolou,
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29.2.3

29.24

29.2.5

38

+ Z akéhokolvek dévodu nesuvisiaceho s ktorymkolvek druzstvom.

V tychto situaciach bude lopta priznana tomu druzstvu, ktoré malo loptu
predtym pod kontrolou. Ak bude nasledné vhadzovanie druzstvom vykonané
Vv jeho:

» V zadnej polovici ihriska, hodiny hodu na kés sa nastavia na 24 sekund.

* V prednej polovici ihriska, hodiny hodu na k&S sa nastavia nasledovne:

- Ak je na hodinach hodu na ké$ zobrazenych 14 alebo viac sekund v Case,
ked bola hra preruSena, zariadenie sa nenastavi, bude sa pokracovat od
Casu,ktory bol zobrazeny pred prerusenim.

- Ak je na hodinach hodu na koS zobrazenych 13 alebo menej sekund v
Case, ked bola hra preru$sena, na hodinach hodu na kds sa nastavi 14
sekund.

Ak v8ak je hra preruSena rozhodcom pre akykolvek opravneny dévod bez

spojitosti s ktorymkolvek druzstvom a podla posudenia rozhodcu by znovu

nastavenie hodin hodu na ké$ vystavilo supera do nevyhody, hodiny hodu na

k&S budu pokracovat od okamihu prerusenia.

Hodiny hodu na k&S budu znovu nastavené na 24 sekund, kedykofvek je
superovi priznana lopta na vhadzovanie potom, ako je hra prerusena
rozhodcom pre chybu, alebo priestupok druzstva majuceho loptu pod
kontrolou.

Hodiny hodu na kéS budu tiez znovu nastavené, aj je druzstvu priznana nova
kontrola lopty podla pravidla o striedavom vhadzovani.

Ked bude nasledné vhadzovanie vykonané v jeho:
. Zadnej polovici, hodiny hodu na késS sa nastavia na novych 24 sekund.
. Prednej polovici, hodiny hodu na ké$ sa nastavia na 14 sekund.

Kedykolvek je hra prerusena rozhodcom pre udelenie technickej chyby
druzstvu majucemu loptu pod kontrolou, hra bude pokraovat vhadzovanim
z najblizSieho miesta, kde bola hra prerusena. Hodiny hodu na k&S nebudu
znovu nastavené, ale budu pokracovat v ¢ase z okamihu prerusenia.

Ak hodiny hry ukazuju 2:00 minut alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny alebo
prediZzenia po oddychovom &ase druzstva, ktoré ma narok na vhadzovanie
lopty vo svojej zadnej polovici, tréner tohto druzstva ma pravo rozhodnut, ¢i
hra bude pokraCovat vhadzovanim z Ciary na vhadzovanie v prednej polovici
ihriska alebo zo zadnej polovice ihriska najblizSie k miestu, kde bola hra
prerusena.

Po oddychovom Case sa vhadzovanie vykona nasledovne:

. Ak ide o vhadzovanie po lopte zahranej do zazemia a ak vhadzovanie
bude vykonané v jeho:
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29.2.6

29.2.7

29.2.8

Cl. 30

- Zadnej polovici, hodiny hodu na k&S budu pokraCovat v merani od
okamihu prerusenia.

- Prednej polovici: Ak je na hodinach hodu na késS 13 sekund alebo menej,
budu pokracovat v merani od okamihu prerusenia. Ak hodiny hodu na kd$
ukazuju 14 sekund alebo viac, budu nastavené na 14 sekund.

. Ak ide o vhadzovanie po chybe alebo priestupku (nie po lopte zahranej
do zazemia) a vhadzovanie bude vykonané v:

- Zadnej polovici, hodiny hodu na k&S sa nastavia na 24 sekund.
- Prednej polovici, hodiny hodu na k&$ sa nastavia na 14 sekund.

. Ak je oddychovy €as udeleny druzstvu, ktoré bude mat novu kontrolu
lopty a vhadzovanie bude vykonané v jeho:

- Zadnej polovici, hodiny hodu na kés$ sa nastavia na 24 sekund.
Prednej polovici, hodiny hodu na k&S sa nastavia na 14 sekund.

Ak bude druzstvu priznané vhadzovanie na Ciare pre vhadzovanie v prednej
polovici ihriska ako sucast’ trestu za neSportovu alebo diskvalifikujucu chybu,
hodiny hodu na ké$ sa nastavia na 14 sekund.

Po tom, ako sa lopta dotkla obru€e superovho kosa, hodiny hodu na k&S budu
nastavene:

. Na 24 sekund, pokial super ziska loptu pod kontrolu.

. Na 14 sekund, pokial druzstvo, ktoré ziska loptu pod kontrolu je to isté,
ktoré malo loptu pod kontrolou predtym, ako sa lopta dotkla obruce.

Ak signal hodin hodu na k&S zaznie omylom, pokial ma druzstvo loptu pod
kontrolou alebo Ziadne druzstvo nema loptu pod kontrolou, signal sa neberie
do uvahy a hra pokracuje.

Ak vSak podla nazoru rozhodcu by bolo druzstvo majuce loptu pod kontrolou
vystavené do nevyhody, musi byt hra prerusena. Udaj na hodinach hodu na
k68 bude opraveny a lopta bude priznana na vhadzovanie druzstvu, ktoré
malo loptu pod kontrolou v okamihu, ked zaznel signal.

Lopta zahrana spat’ do zadnej polovice ihriska

30.1 Definicia

30.1.1

39

Druzstvo ma zivu loptu pod kontrolou vo svojej prednej polovici ihriska,
ked:
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30.1.2

. Hra€ druzstva sa dotyka prednej polovice ihriska obidvoma nohami,
zatial ¢o drzi, chyta alebo dribluje s loptou v prednej polovici ihriska
alebo

. Hraci druzstva si prihravaju loptu vo svojej prednej polovici ihriska.

Druzstvo majuce zivu loptu pod kontrolou v prednej polovici ihriska sposobi
nedovolené zahratie lopty do zadnej polovice ihriska, ak hrac tohto druzstva je
posledny, kto sa dotkol lopty vo svojej prednej polovici ihriska a lopty sa
potom ako prvy dotkne hrac€ rovnakého druzstva:

. Ktory ma cast svojho tela v kontakte so svojou zadnou polovicou
ihriska alebo

. Potom, ako sa lopta dotkne zadnej polovice ihriska tohto druzstva.

Toto obmedzenie plati pre vSetky situacie v prednej polovici ihriska, vratane
vhadzovania zo zazemia, ale nevztahuje sa na hraca, ktory sa odrazi zo
svojej prednej polovice ihriska, ziska novu kontrolu nad loptou pre druzstvo,
zatial ¢o je stale vo vzduchu a dopadne s loptou do svojej zadnej polovice
ihriska.

30.2 Pravidlo

Druzstvo, ktoré ma zivu loptu pod kontrolou, nesmie nedovolene zahrat loptu do
svojej zadnej polovice ihriska.

30.3 Trest

Lopta je priznana na vhadzovanie superovi zo zazemia v jeho prednej polovici
ihriska na mieste najblizSie k miestu, kde priSlo k priestupku s vynimkou okrem
miesta priamo za doskou.

Cl. 31 Zrazanie hodu na kés a branenie hodu na kés
31.1 Definicia
31.1.1 Hod na k&S z hry alebo trestny hod:
. Zacéina, ked lopta opusti ruku (-y) hraca pri pokuse o hod na kds.
. Kong¢i, ked lopta:
- Spadne priamo zhora do koSa a zostane v koSi alebo nim prepadne.
- Nema moznost spadnut do kosa.
- Dotkne sa obruce.
- Dotkne sa podlahy.
- Stane sa mftvou.
31.2 Pravidlo
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31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.24

31.2.5
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Zrazanie hodu na koés pri hode na kés z hry nastava, ked sa hra¢ dotkne lopty,
ktora je uplne nad rovinou obruce a:

je v klesajucej faze letu na kds alebo

sa uz dotkla dosky.

Zrazanie hodu na kos pri trestnom hode nastava, ked sa hra¢ dotkne lopty,
ktora leti do koSa pred tym, ako sa dotkne obruce.

Ustanovenia o zrazani hodu na ké$ platia dovtedy pokial
Lopta po€as hodu nema moznost padnut do koSa.

Lopta sa dotkla obruce.

Branenie hodu na kés nastava, ked:

Po pokuse o hod na kéS z hry alebo po poslednom tresthom hode sa
hra¢ dotkne koSa alebo dosky pocas toho, ako je lopta v kontakte s
obrucou.

Po trestnom hode po ktorom nasleduje dalSi trestny hod (-y) sa hrac
dotkne lopty, koSa alebo dosky pokial ma lopta stale moznost' spadnut
do koSa.

Hrac prestrci zospodu ruku cez k6S a dotkne sa lopty.

Braniaci hra¢ sa dotkne lopty alebo koSa pokial je lopta v koSi a tym
zabrani tomu, aby lopta prepadla koSom.

Hra€ spdbsobi vibraciu ko$a alebo sa na k&S zavesi spdsobom, ktory
podla nazoru rozhodcu zabranil lopte, aby spadla do ko$a alebo
spdsobil, Ze spadla do kosa.

Hrac¢ sa zavesi na kés a hra s loptou.
Ked,
Rozhodca zapiska, pokial:

- Lopta bola v rukach hraca pri pokuse o hod na kd$ alebo

- Lopta bola vo vzduchu pri pokuse o hod na k&S zhry alebo
poslednom tresthom hode

Zaznel signal hodin hry oznamuijuci koniec $tvrtiny alebo prediZenia,

Ziaden hraé sa nesmie dotknut lopty po tom, ako sa lopta dotkla obruge a
stale ma moznost spadnut do koSa.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

Vsetky ustanovenia tykajuce sa zrazania hodu na k6§ a branenia hodu na
kés platia.

31.3 Trest
31.31

31.3.2

31.3.3

Ak sa priestupku dopusti uto€iaci hraé, nepriznd sa ziadny bod. Loptu
dostane sUper na vhadzovanie na drovni predizenej &iary trestného hodu, ak
nie je v pravidlach uvedené inak.

Ak sa priestupku dopusti braniaci hra€, utoCiacemu druzstvu sa priznaju:

. 1 bod, ak lopta opustila ruky hraca pri trestnom hode.
. 2 body, ak lopta opustila ruky hrac¢a z 2-bodového uzemia.
. 3 body, ak lopta opustila ruky hraca z 3-bodového uzemia.

Body sa priznavaju rovnako, akoby lopta spadla do koSa.

Ak sa priestupku dopusti braniaci hraé pocCas posledného alebo jediného
trestného hodu, utoCiacemu druzstvu sa prizna 1 bod a nasledne bude
udelena technicka chyba braniacemu hracovi.

PRAVIDLO VI.- CHYBY

Cl. 32 Chyby

32.1 Definicia

32.1.1 Chyba je poruSenie pravidiel, pri ktorom déjde k osobnému dotyku so
superom a/alebo k neSportovému spravaniu.

32.1.2 Kazdému druzstvu mozno odpiskat fubovolny pocet chyb. Bez ohlfadu na
trest, kazda chyba sa zapocita, zapiSe do zapisu o stretnuti hracovi, ktory sa
dopustil chyby a potresta sa podla pravidiel.

32.1.3 Ak je chyba odpiskana po tom, ako sa lopta stala mitvou, ked
. zaznie signal na konci $tvrtiny alebo predizeni,

. doslo k preruseniu stretnutia,
tato sa nebude brat do uvahy, iba ak by sa jednalo o technicku, neSportovu
alebo diskvalifikaénu chybu.
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Cl. 33 Dotyk: Zakladné principy

33.1

43

Princip valca

Princip valca definuje priestor v zdanlivom valci obsadenom hraom na podlahe.
Jeho rozmery a vzdialenosti medzi nohami sa m6zu odliSovat' v zavislosti od vysky
a vahy hraca. Sucastou valca je priestor nad hraCom a je definovany hranicou valca
obrancu alebo utoc¢nika bez lopty:

. spredu dlafiami ruk,
. zozadu zadnou Castou bedier a
. zboku vonkajSim okrajom pazi a néh.

Ruky a paze mézu byt pred trupom vystreté nie dalej, ako je poloha chodidiel a
kolien, pricom paze mézu byt v laktoch ohnuté a predlaktia aruky vztyCené
v dovolenom obrannom postaveni.

Obranca nemdze vstupit do valca utoCnika s loptou a spdsobit nedovoleny kontakt,
pokial sa uto¢nik pokuSa o beznu basketbalovu akciu vo svojom valci. Hranice valca
utoCnika s loptou su:

. spredu nohami, ohnutymi kolenami a pazami, drziac loptu nad hranicou
bedier.

. zozadu zadnou Castou bedier a

. zboku vonkajSim okrajom pazi a n6h.

Utognikovi s loptou musi byt dany priestor na beznu basketbalovu akciu v jeho valci.
Bezna basketbalova akcia =zahfa =zacCiatok driblingu, pivotovanie, strefbu
a prihravanie.

Utoénik nesmie vystréit jeho nohy alebo paze mimo svoj valec a spdsobit
nedovoleny kontakt s obrancom v snahe ziskat nedovoleny priestor.

Obrazok €.6 — Princip valca
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33.2

33.3

33.4

44

Princip vertikality

Pocas stretnutia ma kazdy hrac¢ pravo zaujat postavenie (valec) na ktoromkolvek
mieste ihriska neobsadenom superom.

Tento princip chrani miesto na ihrisku, na ktorom stoji a vzduSny priestor nad nim, ak
kolmo vyskocCi vo svojom valci.

Len €o hrac€ opusti svoje vertikalne postavenie (valec) a dojde k telesnému dotyku so
superom, ktory zaujal svoje vertikalne postavenie (valec), za dotyk je zodpovedny
hrac, ktory opustil svoje vertikalne postavenie (valec).

Obranca nesmie byt potrestany za to, ze kolmo vyskocCi (vo svojom valci) alebo ak
ma ruky a paze vystreté nad sebou vo svojom valci.

Utogiaci hrag, nachadzajuci sa na podlahe alebo vo vzduchu pri vyskoku, sa nesmie
dotknut braniaceho hraca stojaceho v dovolenom obrannom postaveni:

. Pomocou ruk si vytvorit’ dalSi priestor (odstrcenie).

. Roztiahnutim néh alebo paZzi spbésobit’ dotyk po¢as hodu na kd$ z hry alebo
bezprostredne po fnom.

Dovolené obranné postavenie

Braniaci hrac zaujal pocCiatocné dovolené obranné postavenie, ak:
. Je obrateny k superovi tvarou a

. Obidve chodidla ma na podlahe.

K dovolenému obrannému postaveniu patri navySe aj vertikalny priestor nad hraom
(valec) od podlahy k stropu. Méze teda zdvihnut paze a ruky nad hlavu alebo kolmo
vyskocit, ale musia zostat' vo zvislej polohe vnutri pomysleného valca.

Branenie hraca, ktory ma loptu pod kontrolou

Pri braneni hraca, ktory ma loptu pod kontrolou (drzi ju alebo dribluje), sa prvky
€asu a priestoru neberu do uvahy.

Hrac s loptou musi o€akavat, Ze ho budu branit a preto musi byt pripraveny zastavit
sa alebo zmenit smer, ak super zaujme pociato€né dovolené obranné postavenie
pred nim a to dokonca aj vtedy, ked sa tak stane v zlomku sekundy.

Braniaci hra€¢ musi zaujat’ poCiato¢né dovolené obranné postavenie bez toho, aby
pred tym, ako ho zaujme, spdsobil dotyk.
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33.5
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Len €o braniaci hra€ zaujal pociatocné dovolené obranné postavenie, mbéze sa pri
braneni supera pohybovat, ale nesmie vysunut ruky, ramena, boky alebo nohy a tak
dotykom zabranit’ driblujucemu hracovi, aby ho obisiel.

Pri posudzovani situacie blokovanie/prerazanie hraca s loptou, sa rozhodca riadi
nasledujucimi zasadami:

. Braniaci hra€ musi zaujat' pocCiatocné dovolené obranné postavenie tvarou k
hracovi s loptou a musi mat obidve chodidla na podlahe.

. Pri udrziavani pociatoného dovoleného obranného postavenia braniaci hrac
mdze zostat' stat, kolmo vyskocit alebo sa mdze pohybovat dostrany alebo
dozadu.

. Ak sa hra¢ v snahe udrziavat pociato¢né dovolené obranné postavenie

pohybuje, mdéZe na okamih jednu alebo obe chodidla zodvihnat, ak tento
pohyb je do strany alebo dozadu, ale nie dopredu k hracovi s loptou.

. Ak dobjde k dotyku s trupom, potom sa braniaci hra¢ povazuje za hraca, ktory
bol na mieste dotyku prvy.

. Obranca stojaci v dovolenom obrannom postaveni sa mdze vo svojom valci
otoCit, ak tym timi naraz alebo brani zraneniu.

Ak su splnené horeuvedené podmienky, potom sa chyby dopustil hrac¢ s loptou.
Branenie hraca, ktory nema loptu pod kontrolou

Hrac, ktory nema loptu pod kontrolou, ma pravo sa volne pohybovat’ po ihrisku a
zaujat akékolvek miesto neobsadené inym hracom.

Pri braneni hraca, ktory nema loptu pod kontrolou, sa beru do uvahy prvky €asu a
vzdialenosti. To znamena, Ze braniaci hraC nembze zaujat postavenie privelmi
blizko a/alebo privelmi rychlo do cesty pohybujucemu sa superovi tak, Ze tento nema
dostatok ¢asu alebo vzdialenosti na zastavenie alebo zmenu smeru.

Vzdialenost je priamo umerna rychlosti supera, ale nikdy nie menej ako 1 normalny
krok.

Ak braniaci hra¢ pri zaujimani svojho pociatoéného dovoleného obranného
postavenia neberie do uvahy prvky €asu a vzdialenosti, je zodpovedny za pripadny
dotyk so superom.

Ak braniaci hra€¢ uz zaujal pocCiatoCné dovolené obranné postavenie, mdze sa pri
braneni supera pohybovat. Nembdze dotykom roztiahnutych alebo vychylenych pazi,
ramien, bokov alebo néh do superovej cesty branit superovi prejst okolo neho. Moze
sa vo svojom valci obratit, aby prediSiel zraneniu.
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33.7
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Hrag, ktory je vo vzduchu

Hrac, ktory vyskocil do vzduchu z niektorého miesta na ihrisku, ma pravo dopadnut
spat’ na to isté miesto.

Ma pravo dopadnut na iné miesto na ihrisku za predpokladu, Zze miesto dopadu a
priama cesta medzi miestom odrazu a miestom dopadu nie je v momente vyskoku
obsadena superom (-mi).

Ak hrac vyskocCil a dopadol a jeho moment zotrvacnosti sposobil dotyk so superom,
ktory za miestom dopadu zaujal dovolené obranné postavenie, potom za dotyk je
zodpovedny skacuci hrac.

Super nesmie vstupit do cesty hraCovi po tom, ako tento hrac vyskocil do vzduchu.

Pohyb pod hraca, ktory je vo vzduchu a tym spésobeny dotyk, je obyCajne
nesportova chyba a v ur€itych pripadoch méze byt diskvalifikujucou chybou.

Clonenie: dovolené a nedovolené

Clona je pokusom hracCa zabranit alebo stazit dosiahnut zamysSlané miesto na
ihrisku superovi, ktory nema loptu.

K dovolenému cloneniu dochadza vtedy, ked hra¢ cloniaci supera:

. V okamihu dotyku nehybne stoji (vo vnutri valca).

. V okamihu dotyku ma obidve chodidla na podlahe.

K nedovolenému cloneniu dochadza vtedy, ked hrac cloniaci supera:
. Sa v okamihu dotyku pohyboval.

. Pri stavani clony mimo zorného pola nehybne stojaceho supera nedodrzal
dostatocnu vzdialenost a nastal dotyk.

. NereSpektoval prvky Casu a vzdialenosti pri cloneni supera v pohybe a nastal
dotyk.

Ak je clona postavena v zornom poli stojaceho supera (spredu alebo zboku),
cloniaci hra€ méze postavit’ clonu pri hom tak blizko, ako si zela za predpokladu, ze
neddjde k dotyku.

Ak je clona postavenda mimo zorného pola stojaceho supera, cloniaci hra¢ musi
umoznit’ superovi urobit’ 1 normalny krok ku clone bez dotyku.
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Ak super je v pohybe, platia prvky ¢asu a vzdialenosti. Cloniaci hra€ musi nechat
superovi dostatok miesta, aby sa cloneny hra¢ mohol zastavenim alebo zmenou
smeru vyhnut clone.

Pozadovana vzdialenost' nie je nikdy menej ako jeden 1 a nikdy viac ako 2 normalne
kroky.

Dovolene cloneny hrac je zodpovedny za akykofvek dotyk s cloniacim hracom.
Prerazanie

Prerazanie je taky nedovoleny osobny dotyk hraca s loptou alebo bez nej, kde
nastane strkanie alebo pohyb do trupu supera.

Blokovanie

Blokovanie je nedovoleny osobny dotyk, ktory obmedzuje pohyb supera s loptou
alebo bez lopty.

Hrac, ktory sa pokusa clonit, sa dopusti chyby - blokovania, ak ddjde k dotyku, ked
je v pohybe a super bud’ nehybne stoji alebo od neho ustupuje.

Ak hrac nesleduje loptu, je obrateny tvarou k superovi a meni svoje postavenie podla
pohybu supera, potom je tento hrac¢ primarne zodpovedny za akykolvek dotyk, ktory
nastane, ak vSak nepdsobia iné faktory.

Vyraz "ak nepOsobia iné faktory" znamena umyselné strkanie, prerazanie alebo
drzanie hracom, ktory je cloneny.

Pri zaujati postavenia na podlahe sa hracovi dovoluje roztiahnut pazu (-e) alebo
laket’ (-e) mimo jeho valca, ale musi ich stiahnut do svojho valca, ked sa super
pokuSa prejst’ okolo. Ak paza (-e) alebo laket (-e) hra¢a su mimo jeho valca a dbjde
k dotyku, ide o blokovanie alebo drzanie.

Polkruhy bez prerazania

Plochy polkruhov bez prerazania su vyznacené na hracej ploche za ucelom
ohrani¢enia a definovania Specialnej plochy pre posudenie prerazania/blokovania
pod koSom.

Pri kazdom prieniku ku koSu smerom do uzemia polkruhu bez prerazania nebude
Ziadny kontakt utoCnika s obrancom vnutri polkruhu bez prerazania posudeny ako
utocna chyba, pokial utoCnik nedovolene nepouzije ruky, ramena, nohy alebo inu
Cast tela.Toto pravidlo sa uplatni, ked:

. Utogiaci hra¢ ma loptu pod kontrolou, je vo vzduchu a
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. Utoénik sa pokusi o hod na kdé$alebo o prihravku a
. Obranca ma jednu alebo obidve nohy v kontakte s uzemim polkruhu bez
prerazania.

Dotykanie sa supera rukou (-ami) a/alebo pazou (-ami)
Dotykat sa supera rukou (-ami) nemusi byt bezpodmienecne chyba.

Rozhodcovia musia rozhodnut, €i hra¢, ktory spésobil dotyk, ziskal neSportovu
vyhodu. Ak dotyk spbésobeny hraCom akymkolvek spésobom obmedzuje volnost
pohybu supera, potom je tento dotyk chybou.

K nedovolenému pouzivaniu ruky (ruk) alebo roztiahnutej paze (pazi) dochadza
vtedy, ked braniaci hra¢ v obrannom postaveni polozi ruku (-y) na supera s loptou
alebo bez lopty, necha ju (ich) na fom spocinutu a spomali tak jeho pohyb.

Opakovany dotyk alebo "pichnutie" supera s loptou alebo bez lopty je chyba, nakolko
moze spdsobit’ stupfiovanie hrubosti.

Utogiaci hraé s loptou sa dopusti chyby, ak:
+ ,Hakuje“, €i drzi ruku alebo laket okolo braniaceho hraca, ¢im ziskal vyhodu.

« ,Odstréi“ braniaceho hraca a tym mu zabrani hrat' loptou alebo sa snazit fou
hrat alebo odstréenim chce ziskat viac priestoru medzi sebou a braniacim
hracom.

» Pouziva vysunutu ruku alebo pazu pocas driblingu, aby zabranil obrancovi ziskat
loptu pod kontrolu.

Utogiaci hraé bez lopty sa dopusta chyby, ak ,odstrkuje” za ugelom:

. Uvolnit sa a ziskat loptu.
. Zabranit obrancovi hrat alebo pokusat sa hrat loptou.
. Vytvorit' viac priestoru pre seba.

Hra v postaveni podkosového hraca
Pre hru v postaveni podkoSového hraca plati princip vertikality (valca).

Utogiaci hrag v postaveni podko$ového hraéa i braniaci hrag, ktory ho brani, musia
reSpektovat vzajomné vertikalne prava (valec).

Ak utocCiaci alebo braniaci hra¢ v postaveni podkoSového hraa ramenom alebo
bokom vytlaCa svojho supera z jeho postavenia alebo superovi brani vo volnosti
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pohybu roztiahnutymi laktami, pazami, bokmi, kolenami alebo inou Castou tela,
dopusta sa chyby.

33.13 Nedovolené branenie zozadu

Nedovolené branenie zozadu je osobny dotyk so superom, ktory spdsobi obranca
nachadzajuci sa za superom. SkutoCnost, Ze sa obranca pokusa hrat' loptou, ho
neopravruje na osobny dotyk so superom zozadu.

33.14 Drzanie

Drzanie je nedovoleny osobny dotyk so superom, ktory obmedzuje volnost jeho
pohybu. M6ze ist o dotyk (drzanie) s ktoroukolvek Castou tela.

33.15 Strkanie

Strkanie je neodvoleny osobny dotyk s fubovolnou Castou tela, pri ktorom hrac
nasilne pohybuje alebo sa pokusa pohybovat superom, ktory ma alebo nema loptu
pod kontrolou.

33.16 Filmovanie faulu

Filmovanie je akakolvek akcia hraca, ktorou predstiera, zZe bol faulovany alebo robi
teatralne prehnané pohyby v snahe vzbudit dojem, Ze bol faulovany a tym ziskat

vyhodu.
Cl. 34 Osobna chyba
34.1 Definicia
34.1.1 Osobna chybaje chyba hraca, ktora je spésobena nedovolenym dotykom so

superom bez ohfadu na to, Ci je lopta Ziva alebo mftva.

Hra¢ nesmie supera drzat, blokovat, sacat, prerazat, podrazat, ani mu branit
v pohybe vystretou rukou, pazou, laktom, ramenom, bokom, nohou, kolenom
alebo chodidlom, ani ohybat’ telo do "abnormailnej" polohy (mimo jeho valec),
ani nesmie hrat hrubo alebo nasilne.

34.1.2 Chyba pri vhadzovani je osobna chyba, ktorej sa dopusti braniaci hra¢ na
supera na ihrisku, ked hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej vo Stvrtej Stvrtine
alebo v kazdom predizeni a ked je lopta v zazemi na vhadzovanie a je stale
v rukach rozhodcu alebo vhadzujuceho hraca.
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34.2 Trest

Hracovi, ktory sa previnil sa zapiSe osobna chyba.

34.2.1 Ak sa dopusti chyby na hraca, ktory nehadze na kés:
. V hre bude pokracovat druzstvo, ktoré sa neprevinilo, vhadzovanim
zmiesta najblizSieho k miestu porusenia pravidiel.
. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, ma dostatocny pocCet chyb druzstva,
plati Cl. 41.
34.2.2 Ak sa dopusti chyby na hraca, ktory hadze na kéS z hry, tomuto hracovi sa
prizna nasledovny pocet trestnych hodov :
. Ak je hod na kés z hry uspesny, koS plati a priznava sa 1 trestny hod.
. Ak je hod na késS z hry z 2-bodového Uzemia neuspesny, priznavaju sa
2 trestné hody.
. Ak je hod na k&S z hry z 3-bodového uzemia neuspesny, priznavaju sa
3 trestné hody.
34.2.3 Ak je chyba posudena ako chyba pri vhadzovani:
. Hrac, ktory bol faulovany bude hadzat 1 trestny hod, bez ohladu na to,
aky ma druzstvo, ktoré sa dopustilo chyby pocet faulov v Stvrtine
a nasledne bude priznané vhadzovanie druzstvu, ktoré sa nedopustilo
chyby na mieste najblizSiemu k miestu, kde doslo k preruseniu.
Cl. 35 Obojstranna chyba
35.1 Definicia
35.1.1 Obojstranna chyba nastane vtedy, ked sa 2 superi vzajomne dopustia osobnej
alebo ne$portovej/diskvalifikacnej chyby v pribliZne rovnakom Case.
35.1.2. Aby mohli byt 2 chyby povazované za obojstrannu chybu, musia byt splnené
nasledovné podmienky:
e Obe chyby su chyby hracov.
e Obe chyby zahfraju fyzicky kontakt.
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e Obe chyby nastali prave medzi 2 supermi, ktori sa dopustili chyby.
e Obe chyby su bud 2 osobné chyby alebo akakolvek kombinacia
neSportovej a diskvalifikaCnej chyby.

35.2

Trest

Kazdému  hracovi, ktory sa previnil, sa zapiSe osobna alebo
nesSportova/diskvalifikacna chyba. Nepriznaju sa zZiadne trestné hody a v stretnuti sa
pokracuje nasledovne:

Ak v priblizne rovnakom Case, ked do$lo k obojstrannej chybe

. Sa dosiahol ké3 z hry alebo z posledného trestného hodu, lopta bude priznana
superovi druzstva, ktoré dosiahlo kéS, na vhadzovanie zo zazemia na
akomkolvek mieste za koncovou €iarou.

. Ma druzstvo loptu pod kontrolou alebo ma narok na loptu, bude lopta priznana
tomuto druzstvu na vhadzovanie zo zazemia v mieste najblizSie k miestu
prerusenia.

. Nema ziadne druzstvo loptu pod kontrolou, ani nemalo na fiu pravo, nastava

situacia veduca k rozskoku.

Cl. 36

Technicka chyba

36.1 Pravidla vedenia stretnutia

36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4
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Vlastné vedenie stretnutia vyZaduje od hracov, trénerov, asistentov trénerov,
nahradnikov, hracov, ktori nie su opravneni hrat a osbb sprevadzajucich
druzstvo uzku spolupracu s rozhodcami, rozhodcami pri stoliku a komisarom,
ak je pritomny.

Kazdé druzstvo je opravnené urobit’ vSetko pre dosiahnutie vitazstva, musi to
vSak byt v Sportovom duchu a v ramci fair-play.

Akékolvek umyselné alebo opakované poru$enie tejto spoluprace alebo
ducha tohto pravidla sa povazuje za technicku chybu.

Rozhodca mdze zabranit’ technickym chybam napomenutiami alebo dokonca
prehliadnutim nepodstatnych technickych priestupkov administrativneho
charakteru, zretelne neumyselnych a nemajucich priamy vplyv na hru, ak len
nejde o opakovany priestupok po predoslom varovani.
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36.1.5

36.2

36.2.1

36.2.2
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Ak sa technické poruSenie pravidiel zisti az po tom, ¢o je lopta opat Ziva,
stretnutie sa zastavi a udeli sa technicka chyba. Trest sa vykona, ako keby k
chybe doslo v Case, ked bola udelena. VSetko, ¢o sa odohralo v Case medzi
technickym porusenim pravidiel a zastavenim stretnutia, ostava v platnosti.

Definicia

Technicka chyba hracaje chyba hraca, ktora nie je spésobena dotykom,ale
spravanim, najma:

NevSimat si upozornenia rozhodcov.

Nezdvorilo jednat a/alebo komunikovat' s rozhodcami, komisarom, ak je
pritomny, rozhodcami pri stoliku, supermi alebo s osobami, ktorym je
dovolené sediet v uzemi laviCky druzstva.

Hovorit' alebo gestikulovat sp6sobom, ktory je urazlivy alebo poburuje
divakov.

Drazdit alebo znevaZovat supera,

Prekazat superovi v rozhlade mavanim ruk alebo prilozenim ruky (ruk)
do blizkosti jeho o¢i.

Nadmerne pouzivat lakte (bez kontaktu).

Zdrziavat priebeh stretnutia zrazanim lopty po dosiahnuti ko$a alebo
branenim vhadzovaniu lopty zo zazemia alebo zdrzZiavat vykonanie
trestného hodu.

Filmovat chybu.

Pevne uchopit’ a zavesit sa plnou vahou na obru¢ okrem pripadu, ked
hra¢ po zasmecCovani do ko$a na chvilu pevne uchopi obru¢ alebo,
podla rozhodnutia rozhodcu, sa hra¢ pokusa zabranit zraneniu seba
samého alebo iného hraca.

Zrazanie hodu na ko$ braniacim hrac¢om pri poslednom alebo jedinom
trestnom hode. Utogiacemu druZstvu sa prizna 1 bod a naviac sa udeli
braniacemu hracovi technicka chyba.

Technicka chyba kohokolvek, komu je dovolené sediet’ na lavicke druzstva je
chyba spbésobena nezdvorilou komunikaciou alebo dotykanim sa rozhodcov,
komisara, rozhodcov pri stoliku alebo superov alebo za poruSenie pravidiel
proceduralnej alebo administrativnej povahy.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

36.2.3 Hrac bude vylu€eny do konca stretnutia ak su mu udelené 2 technické chyby
alebo 2 neSportové chyby alebo ak su mu udelené 1 neSportova a 1 technicka
chyba.

36.2.4 Tréner druzstva bude vylu€eny do konca stretnutia ak :

+ Je potrestany 2 technickymi chybami (“‘C") za svoje
nesSportové spravanie

+ Je potrestany 3 technickymi chybami, bud vSetkymi (,B),
alebo jednou znich (“C”) ako vysledok ne$portového
spravania sa os6b, ktorym je dovolené sediet na lavicky

druzstva.
36.2.5 Ak je hrac alebo tréner vylu€eny podla ¢lanku 36.2.3, alebo 36.2.4, bude
potrestana len technicka chyba a nebude udeleny ziaden dalSi trest za

vylucenie.

53 Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

36.3 Trest

36.3.1

36.3.2

Ak je technicka chyba udelena:

Hracovi, zapiSe sa mu ako chyba hraca a pocita sa do chyb druzstva.

Ktorejkolvek osobe, ktorej je dovolené sediet na lavicke druzstva,
zapiSe sa trénerovi a nepocita sa do chyb druzstva.

Superovi sa prizna 1 trestny hod. Hra bude pokraCovat nasledovne:

Trestny hod sa vykona okamzite. Po tresthom hode bude vhadzovanie
vykonané druzstvom, ktoré malo loptu pod kontrolou alebo malo pravo
na loptu, ked bola technickd chyba odpiskana ato z miesta
najblizSiemu k miestu, kde sa lopta nachadzala, ked bola hra
prerusena.

Trestny hod sa vykona okamzite, bez ohladu na to ¢i bolo urené
poradie trestov za iné chyby alebo uz zac¢alo vykonanie inych trestov.
Po trestnom hode za technicku chybu bude hra pokraovat’ druzstvom,
ktoré malo loptu pod kontrolou alebo malo pravo na loptu, ked bola
technicka chyba odpiskana a to z miesta, kde bola hra prerusena na
vykonanie trestu za technicku chybu.

Ak je dosiahnuty platny kS z hry alebo po uspeSnom poslednom alebo
jedinom tresthom hode, hra bude pokraCovat vhadzovanim
z akéhokolvek miesta za koncovou Ciarou.

Ak ziadne druzstvo nemalo kontrolu nad loptou, ani nemalo pravo na
loptu, nastava situacia veduca k rozskoku.

Na zaciatku prvej Stvrtiny rozskokom v stredovom kruhu.

Cl. 37 NeSportova chyba

37.1 Definicia

37.1.1 NesSportova chybajechyba, ktorej sa dopustil dotykom hraca ktora, podfa
rozhodnutia rozhodcu:

54

Fyzicky kontakt so superom a nie opravnenym pokusom hrat priamo
loptou v duchu a v ramci pravidiel.
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. Je nadmerny, tvrdy kontakt spésobeny hracom pri snahe hrat loptou
alebo protihracom.

. Je zbyto¢ny kontakt sp6sobeny obrancom, za u€elom zastavit' progres
utoCiaceho druzstva pri prechode do utoku. Toto sa aplikuje pokial
utoCnik nezacne pokus o hod na kés.

. Je nedovoleny kontakt obrancu zozadu alebo zboku na utoCnika, ktory
postupuje smerom na superov k6S a medzi postupujucim utoCnikom
a kosom nie je zZiadny dalSi obranca a:

- postupujuci hra€ ma loptu pod kontrolou alebo

- postupujuci hra€ sa pokusa ziskat’ kontrolu nad loptou alebo

- lopta bola prihrana na postupujuceho hraca.

Toto sa aplikuje, kym utocCiaci hra¢ nezacne pokus o hod na kés.

37.1.2 Rozhodca musi interpretovat neSportové chyby rovnako pocas celého
stretnutia a posudzovat len akciu.

37.2 Trest

37.21 Hracovi, ktory sa previnil, sa udeli neSportova chyba.

37.2.2 Hracovi, ktory bol chybou znevyhodneny, sa prizna trestny(-€) hod(-y), po
ktorom(-ych) nasleduje:
. Vhadzovanie na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva.
. Na zaciatku prvej Stvrtiny rozskok v stredovom kruhu.

Pocet trestnych hodov sa priznava nasledovne:
. Ak ide o chybu na hraca, ktory nehadze na kd$ z hry: 2 trestné hody.

. Ak ide o chybu na hraca, ktory hadze na koS z hry: kéS, ak bol
dosiahnuty, plati a navySe sa prizna 1 trestny hod.

. Ak ide o chybu na hraca, ktory hadze na kéS z hry a hod bol
neuspesny: priznaju sa 2 alebo 3 trestné hody.

37.2.3 Hra¢ bude vylu€eny do konca stretnutia, ak sa dopusti 2 neSportovych chyb
alebo 2 technickych chyb alebo 1 technickej chyby a 1 neSportovej chyby.

37.2.4 Ak je hra¢ vylu€eny do konca stretnutia podla ¢lanku 37.2.3, trest sa vykona
len za neSportovu chybu a nebude udeleny dalsi trest za vylucenie.
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Cl. 38 Diskvalifikacna chyba

38.1 Definicia

38.1.1 Vyrazné neSportové spravanie hraca, nahradnika, trénera, asistenta trénera,
hraca,ktory nie je opravneny hrat alebo osoby sprevadzajucej druzstvo je
diskvalifikacna chyba.

38.1.2 Vylu€eného trénera vo funkcii nahradi prvy asistent trénera uvedeny v zapise

o stretnuti. Ak asistent nie je v zapise o stretnuti uvedeny, trénera nahradi
kapitan (CAP).

38.2 Nasilné spravanie

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6

56

Pocas stretnutia sa mézu vyskytnut prejavy nasilného spravania v rozpore so
Sportovym duchom a fair-play. Rozhodcovia, v pripade potreby organy
zodpovedné za udrzanie verejného poriadku, ich musia okamzite zastavit'.

Ak sa vyskytnu prejavy nasilného spravania medzi hrami na hracej ploche
alebo v jej blizkosti, rozhodcovia musia vykonat nevyhnutné opatrenia na ich
zastavenie.

Ak sa akakolvek vysSie uvedena osoba dopusti hrubych agresivnych cinov
voCi superom alebo rozhodcom, musi byt okamzite vylu€ena. Prvy rozhodca
musi incident oznamia riadiacemu organu sutaze.

Organy zodpovedné za udrzanie verejného poriadku mézu vstupit na ihrisko
iba v pripade, ak ich rozhodcovia o to poZiadaju. Ak vSak na ihrisko vstupia
divaci so zjavnym umyslom dopustit’ sa nasilnych €inov, organy zodpovedné
za udrzanie verejného poriadku musia v zaujme ochrany druzstiev a
rozhodcov okamzite zasiahnut.

VSetky ostatné priestory, navySe k hracej ploche a jej okolia, vratane vchodov,
vychodov, chodieb v objekte, Satni atd., su pod pravomocou riadiaceho
organu sutaze a organov zodpovednych za udrzanie verejného poriadku.

Fyzické Ciny hracov alebo ktorejkolvek osoby, ktorej je dovolené sediet na
lavicke druzstva, ktoré by mohli viest ku Skodam na zariadeni potrebnych pre
priebeh stretnutia, nesmu rozhodcovia tolerovat.

Ak rozhodcovia spozoruju takéto spravanie, musia okamzite upozornit’ trénera
prislusného druzstva.

Ak sa takyto Cin (-y) zopakuje, vinnikovi (-om) sa okamzite udeli technicka
chyba alebo dokonca diskvalifikacna chyba.
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38.3 Trest

38.3.1 Vinnikovi bude udelena diskvalifikacna chyba.

38.3.2 Kedykolvek je vinnik vylu€eny podfa prislusného Clanku tychto pravidiel, musi
odist’ a ostat' v Satni druzstva pocas celého stretnutia alebo, ak si Zela, mdze
opustit budovu.

38.3.3 Trestny hod (-y) sa priznaju:

+ Ak iSlo o chybu, ktora nebola sp6sobena dotykom, ktorémukolvek
superovi, ktorého urci tréner druzstva.

« Ak iSlo o chybu, ktora bola spésobena dotykom, hracovi, ktory bol chybou
znevyhodneny.

Po nich nasleduje:

* Vhadzovanie na Ciare pre vhadzovanie v prednej polovici druzstva.

* Na zaciatku prvej Stvrtiny rozskok v stredovom kruhu.

38.3.4 Pocet trestnych hodov je nasledujuci:

* Ak ide o chybu bez fyzického kontaktu: 2 trestné hody.

* Ak ide o chybu na hraca, ktory nehadze na kés z hry: 2 trestné hody.

» Ak ide o chybu na hraca, ktory hadze na kd$ z hry: k48, ak bol dosiahnuty,
plati a navySe sa prizna 1 trestny hod.

* Ak ide o chybu na hraca ktory hadze na k&S z hry a hod bol neuspesny:
priznaju sa 2 alebo 3 trestné hody.

* Ak je chyba vylu€enim trénera druzstva: 2 trestné hody.

+ Ak je chyba vylu€enim prvého asistenta trénera, nahradnika, hraca, ktory
nie je opravneny hrat alebo osoby sprevadzajucej druzstvo, tato chyba sa
udeli trénerovi ako technicka chyba: 2 trestné hody.

* Naviac, ak ide o vylu€enie prvého asistenta trénera, nahradnika, hraca,
ktory nie je opravneny hrat alebo osoby sprevadzajucej druzstvo, za
opustenie lavi¢ky druzstva a ich aktivneho zapojenia sa do Sarvatky:

- Za kazdu jednu diskvalifikacnu chybu prvého asistenta trénera,
nahradnika, hraca, ktory nie je opravneny hrat: 2 trestné hody.
Kazdému vinnikovi bude udelena diskvalifikacna chyba.

- Za kazdu jednu diskvalifikacnu chybu osoby sprevadzajucej druzstvo: 2
trestné hody. VSetky diskvalifikacné chyby budu udelené trénerovi.

VSetky trestné hody budu vykonané. Ak su rovnaké tresty oboch druZstiev,

tieto budu vzajomne zrusené.
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Cl. 39

Sarvatka

39.1 Definicia

Sarvatka je vzajomny fyzicky kontakt medzi najmenej 2 osobami (hradi, nahradnici,
tréneri, asistenti trénerov, hraci, ktori nie su opravneni hrat a osoby sprevadzajuce
druzstvo).

Tento Clanok sa dotyka iba nahradnikov, trénerov, asistentov trénerov, hracov, ktori
nie su opravneni hrat a osdb sprevadzajucich druzstvo, ktori opustia uzemie laviCky
druzstva pocCas Sarvatky alebo akejkolvek situacie, ktora by mohla Sarvatku
sposobit.

39.2 Pravidlo

39.2.1

39.2.2

39.2.3
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Nahradnici, hraci, ktoi nie su opravneni hrat alebo osoby sprevadzajuce
druzstvo, ktori opustia uzemie lavicky druzstva pocCas Sarvatky alebo
akejkolvek situacie, ktora by mohla Sarvatku spdsobit, musia byt vyluceni zo
stretnutia.

Iba tréner a/alebo prvy asistent trénera mézu pocCas Sarvatky alebo akejkolvek
situacie, ktora méze Sarvatku spdsobit, opustit uzemie lavicky druzstva, ak
tym pomahaju rozhodcom udrzat’ alebo obnovit poriadok. V takom pripade
nebudu vylu€eni zo stretnutia.

Ak tréner al/alebo asistent trénera opustia Uzemie lavicky druzstva
a nepomahaju alebo sa nepokusSaju pomahat rozhodcom udrzat alebo
obnovit poriadok, budu zo stretnutia vyluceni.
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39.3 Trest
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

39.3.5

Bez ohladu na to, kolko osGb bolo pre opustenie uzemia lavicky druzstva
vylu€enych zo stretnutia, trénerovi sa udeli jedna technicka chyba ('B').

Ak na zaklade tohto Clanku boli zo stretnutia vylu€eni Clenovia obidvoch
druzstiev a neboli udelené tresty za iné chyby, v stretnuti sa bude pokracovat'

Ak sa v priblizne rovnakom Case, ked bola hra prerusena pre Sarvatku:

. Dosiahol platny kéS z hry alebo posledny trestny hod, loptu dostane k
dispozicii na vhadzovanie z ktoréhokolvek miesta za koncovou cCiarou
druzstvo, ktoré nedosiahlo kés.

. Druzstvo malo loptu pod kontrolou alebo malo na fiu pravo, bude mu
priznané vhadzovanie na mieste najblizSie k miestu, kde sa lopta
nachadzala v momente zacCatia Sarvatky.

. Ziadne druzstvo nemalo loptu pod kontrolou, ani nemalo na fiu pravo,
nastava situacia veduca k rozskoku.

VSetky diskvalifikujuce chyby sa zapiSu ako je uvedené v B.8.3 a nezapocitaju
sa do chyb druzstva.

VSetky tresty udelené za chyby hraom na hracej ploche, ktori sa zapojili do
Sarvatky alebo do akejkolvek situacie, ktora by mohli viest k Sarvatke, sa
rieSia podla ¢l.42.

Vsetky diskvalifikatné chyby prvého asistenta trénera, nahradnikov, hracov,
ktori nie su opravneni hrat a oséb sprevadzajucich druzstvo, ktori sa zapojili
do Sarvatky alebo do akejkofvek situacie, ktora by mohli viest k Sarvatke sa
rieSia podla ¢1.38.3.4, Siesta odrazka.
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PRAVIDLO VII. - VSEOBECNE USTANOVENIA

Cl. 40 5 chyb hrada

40.1 Ak sa hrac dopusti 5 chyb, musi byt o tejto skutocnosti oboznameny rozhodcom a
ihned opustit’ stretnutie. Musi byt vystriedany do 30 sekund.

40.2 Chyba hraca, ktory sa predtym dopustil 5 chyb, sa povazuje za chybu hraca, ktory
nie je opravneny hrat a udeli sa trénerovi a do zapisu sa uvedie 'B'.

Cl. 41 Chyby druzstva: trest
41.1 Definicia
41.1.1 Chyba druzstva je osobna, technicka, neSportova, alebo diskvalifikujuca

chyba hraca. DruzZstvo je v situacii, ked sa kazda chyba tresta trestnymi
hodmi, ak sa dopustilo 4 chyb v Stvrtine.

41.1.2 VSetky chyby druzstva, ku ktorym doSlo pocCas prestavky stretnutia sa
povazuju za sudast tej Stvrtiny alebo prediZenia, ktoré nasleduje po prestavke
stretnutia.

41.1.3 V8etky chyby druZstva, ktorych sa druzstvo dopusti v fubovolnom prediZeni,

sa povazuju za chyby udelené vo Stvrtej Stvrtine.
41.2 Pravidlo

41.2.1 Ak je druzstvo je v situacii, ked sa kazda chyba tresta trestnymi hodmi, vSetky
nasledujuce osobné chyby, ktorych sa dopustil hra€ druzstva na hrac¢a supera,
ktory nehadzal na k&S, budu potrestané miesto vhadzovanim 2 trestnymi
hodmi. Hrac€ na ktorého bola odpiskana chyba bude hadzat trestné hody.

41.2.2 Ak sa chyby dopusti hra¢ druzstva majuceho Zivu loptu pod kontrolou alebo
ak ma toto druzstvo narok loptu, chyba sa tresta priznanim lopty na
vhadzovanie pre supera.

Cl. 42 Zvlastne situacie

421 Definicia

Ak pocCas toho istého Casového useku, ked hodiny hry stoja po preruseni hry,
nastanu alebo uz nastali dalSie chyby, vznikaju zvlastne situacie.

42.2 Postup

42.21 Za kazdé previnenie sa zapiSu chyby a stanovia sa tresty.
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42.2.2

42.2.3

42.2.4

42.2.5
42.2.6

42.2.7

42.2.8

Cl. 43

Urci sa poradie, v akom chyby nastali.

Rovnaké tresty proti druzstvam a vSetky tresty za obojstranné chyby sa zrusia
v poradi v akom nastali. Akonahle su tresty zapisané v zapise o stretnuti a
zruSene, su povazované akoby sa nikdy nevyskytli.

Ak je odpiskana technicka chyba, trest za nu bude vykonany ako prvy, bez
ohladu na urCené poradie trestov alebo Ci uz vykonanie trestov zacalo.

Ak je technicka chyba odpiskana trénerovi za diskvalifikacnu chybu prvého
asistenta trénera, nahradnika, hraca, ktory nie je opravneny hrat alebo osoby
sprevadzajucej druzstvo, trest za fiu nebude vykonany ako prvy. Bude
vykonany v poradi, v ktorom nastali vSetky ostatné chyby alebo priestupky, ak
neboli vzajomne zrusené.

Pravo na drzanie lopty ako sucCast’ posledného trestu, ktory sa ma vykonat,
zruSi vSetky predoslé prava na drzanie lopty.

Ak sa lopta stala zZivou na prvy alebo jediny trestny hod alebo pri vhadzovani,
tento trest sa nemoze pouzit na vzajomné zruSenie s inym trestom.

VSetky ostavajuce tresty sa vykonaju v poradi, v akom do$lo k chybam.

Ak po zruSeni trestov rovnakej zavaznosti proti obidvom druzstvam uz
nezostali iné tresty, v stretnuti sa bude pokracovat

Ak v priblizne rovnakom ¢ase nastali nasledovné situacie:

+ Platny k&S z hry alebo posledny trestny hod, loptu dostane k
dispozicii na vhadzovanie z akéhokolvek miesta za koncovou
Ciarou druzstvo, ktoré nedosiahlo kés.

* Druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou alebo malo na fiu
pravo, bude vhadzovat najblizSie k miestu prerusenia.

« Ziadne druzstvo nemalo loptu pod kontrolou, ani nemalo na
nu pravo, nastava situacia veduca k rozskoku.

Trestné hody

43.1 Definicia

43.1.1

43.1.2

Trestny hod umozniuje hraCovi nerusene dosiahnut 1 bod z miesta za Ciarou
trestného hodu a vnutri polkruhu.

Séria trestnych hodov pozostava zo vsSetkych trestnych hodov a/alebo
nasledujucej lopty na vhadzovanie, ktoré su vysledkom trestu za jednu chybu.

43.2 Pravidlo

61
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43.2.1

43.2.2

43.2.3

43.2.4

62

Ak je udelena osobna, neSportova alebo diskvalifikatna chyba, trestné hody
budu pridelené nasledovne:

Hrac€ znevyhodneny chybou, bude hadzat trestny hod (-y).
Ak tento hraC ma byt vystriedany, vykona trestny hod (-y)
pred opustenim ihriska.

Ak musi ihrisko opustit pre zranenie, 5 chyb alebo vylucenie,
trestny hod (-y) musi hadzat' jeho nahradnik. Ak druzstvo uz
nema nahradnika, hadze trestny hod (-y) ktorykolvek hrac
druzstva, ktorého urci tréner.

Ak je udelena technicka alebo nekontaktna diskvalifikatna chyba, trestny
hod (-y) hadze ktorykolvek €len superovho druzstva, ktorého urci tréner.

Hrac hadzuci trestné hody:

Zaujme postavenie za Ciarou trestného hodu a vnutri
polkruhu.

Mbze pouzit’ lubovolny spésob vykonu trestného hodu, ale
taky, aby lopta spadla do ko$a zhora alebo sa dotkla obruce.
Musi hodit' loptu na ks do 5 sekund od okamihu, ked mu ju
rozhodca dal k dispozicii.

Do okamihu, kym lopta nespadne do koSa alebo sa nedotkne
obruce, nesmie sa dotknut' Ciary trestného hodu, ani vstupit
do vymedzeného uzemia.

Nesmie naznacCovat trestny hod.

Hragi na miestach na doskakovanie pozdiz uzemia trestného hodu maju pravo
tieto miesta obsadzovat striedavo. Tieto miesta sa povazuju za hlboké 1
meter (Obrazok 7).Tito hraci nesmu:

Obsadit’ miesto, na ktoré nemaju pravo.

Vstupit do vymedzeného Uzemia, neutralnej zény alebo
opustit miesto na doskakovanie, pokial lopta neopusti ruku
(-y) hraca hadzuceho trestny hod.

Superi nesmu vyruSovat hra¢a hadzuceho trestny hod.
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43.2.6
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Obrazok ¢. 7-Postavenie hracov pocas trestného hodu

Hradi, ktori nie st na miestach na doskakovanie, musia ostat za prediZzenou
Ciarou trestného hodu a za Ciarou 3-bodového uzemia dovtedy, kym sa lopta
nedotkne obruc€e alebo kym sa neskonci trestny hod.

Pocas trestného (-ch) hodu

(-ov) po ktorych nasleduje dalSia séria (-e)
trestnych hodov alebo vhadzovanie, vSetci hradi musia stat za predizenou
Ciarou trestného hodu a za Ciarou 3-bodového uzemia.

Porusenie Cl. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5, alebo 43.2.6 je priestupok.
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43.3 Trest

43.3.1

43.3.2

43.3.3

Ak je trestny hod uspesny a priestupku sa dopustil hra€¢ hadzuci trestny hod,
dosiahnuty bod sa nezapocita.

Lopta sa prizna na vhadzovanie sUperovi a na predizenej &iare trestnych
hodov, ak vS8ak po neuznanom trestnom hode nenasleduju dal$i trestny (-€)
hod (-y) alebo vhadzovanie ako sucast dalSieho trestu, ktory treba vykonat.

Ak je trestny hod uspesny a priestupku (priestupkov) sa dopustil akykolvek
iny hra¢ (hraci) okrem hrac¢a hadzuceho trestny hod:

. Dosiahnuty bod (body) sa zapodcitaju.
. Priestupok (priestupky) sa neberie do uvahy.

V pripade posledného alebo jediného trestného hodu sa lopta prizna superovi
na vhadzovanie z akéhokolvek miesta za koncovou Ciarou.

Ak je trestny hod neuspesny a priestupkusa dopustil:

. Hra€¢ hadzuci trestny hod alebo jeho spoluhraé pri poslednom
trestnom hode, lopta sa prizna stperovi na vhadzovanie na prediZzene;
Ciare trestného hodu, okrem pripadu, Ze druzstvo hadZuce trestné hody
ma pravo na loptu.

. Super hraca hadzuceho trestny hod, hracovi hadZzucemu trestny hod
sa prizna nahradny trestny hod.

. Obidve druzstva pri poslednom tresthom hode, nastava situacia
veduca k rozskoku.

Cl. 44

Opravitelné omyly

441 Definicia

Rozhodcovia mbézu opravit omyl, ktorym boli pravidla porusené neumyselne a
vysledkom ktorého su iba:

64

Priznanie neopravneného trestného hodu (-ov).

Nepriznanie opravneného trestného hodu (-ov).
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Rozhodcami omylom zapocitany alebo nezapocitany bod (-y).

Nespravny hra¢ hadze trestny hod (-y).

44.2 VsSeobecny postup

44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

Ak maju byt horeuvedené omyly opravitefné, musia byt zistené rozhodcami,
komisarom, ak je pritomny alebo rozhodcami pri stoliku predtym, ako sa lopta
stane zivou po prvej mftvej lopte potom, ako sa po omyle spustia hodiny hry.

Rozhodca méze hned po zisteni opravitelného omylu zastavit' stretnutie, ak
tym neznevyhodni niektoré druzstvo.

Akékolvek chyby, dosiahnuté body, odohrany ¢as a vSetko, €o sa po tom, ako
omyl nastal a pred objavenim omylu udialo, zostava v platnosti.

Po oprave omylu, ak to nie je inak uvedené v tychto pravidlach, sa v stretnuti
bude pokraCovat’ na mieste, kde stretnutie bolo pre opravu omylu prerusené.
Lopta sa prizna druZstvu, ktoré malo narok na loptu v Case zistenia omylu.

Omyl sa zistil a je stale opravitelny:

. Ak hrac, ktory sa ma zucastnit na oprave omylu, je po dovolenom
vystriedani na laviCke druzstva, musi znovu vstupit na ihrisko, aby sa
mohol zucastnit opravy omylu a suCasne sa stava hracom. Po
ukonc€eni opravy omylu mdéze ostat v hre alebo na zaklade opatovnej
ziadosti o striedanie moze ihrisko opustit..

. Ak bol hra¢ vystriedany pre zranenia alebo pomoci, 5 chyb alebo pre
diskvalifikaCnu chybu, opravy omylu sa musi zuc€astnit jeho nahradnik.

Opravitefné omyly nemdzu byt opravené po podpisani zapisu o stretnuti
prvym rozhodcom.

44.3 Specialny postup

44.3.1

65

Priznanie neopravneného trestného hodu (-ov).

Odhadzané trestné hody ako vysledok chyby sa zruSia a v stretnuti sa bude
pokracovat nasledovne:

. Ak neboli spustené hodiny hry, lopta bude priznana na vhadzovanie na
predizenej &iare trestnych hodov druzstvu, ktorého trestné hody boli
zruSene.

. Ak hodiny hry boli spustené a:
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44.3.2

44.3.3
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- Druzstvo, ktoré ma loptu pod kontrolou alebo ma pravo na loptu v Case,
ked sa chyba zisti, je to isté druzstvo, ktoré malo loptu pod kontrolou
ked omyl vznikol alebo

- Ziadne z druzstiev nema loptu pod kontrolou, ked sa chyba zisti.

Lopta bude pridelena druzstvu, ktoré na fiu malo pravo v Case, ked omyl
nastal.

. Ak hodiny hry boli spustené a v Case ked sa omyl zisti, druzstvo
majuce loptu pod kontrolou alebo ma pravo na loptu, je opacné
druzstvo, ako druzZstvo majuce loptu pod kontrolou v ¢ase, ked doslo k
omylu, nastava situacia veduca k rozskoku.

. Ak hodiny hry boli spustené a v Case ked sa omyl zisti déjde ku chybe,
ktora sa tresta trestnym hodom (-mi), trestny (-é) hod (-y) sa vykonaju a
nasledne loptu na vhadzovanie dostane k dispozicii druzstvo, ktoré
malo loptu pod kontrolou v Case, ked prislo k omylu.

Nepriznanie opravneného trestného hodu (-ov).

. Ak nepriSlo k zmene drzania lopty, odkedy priSlo k omylu, po jeho
oprave sa v hre bude pokraCovat ako po normalnom poslednom
trestnom hode.

. Ak to isté druzstvo, ktorému bola omylom priznana lopta na
vhadzovanie, dosiahne body, omyl sa neberie do uvahy.

Nespravny hra¢ hadze trestny hod (-y).

Trestné hody a lopta na vhadzovanie, ak je sucast trestu, ako vysledok omylu
sa zruSia a lopta na vhadzovanie bude priznana superovi. Vhadzovanie sa
vykona na prediZenej Giare trestnych hodov. Pokial hra pokracovala a bola
preruSena na opravu omylu a pokial nie je potrebné vykonat dalSie tresty za
nasledné porusenia pravidiel, hra bude pokracovat z miesta, kde bola hra
preruSena na opravu omylu.
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PRAVIDLO VII. — ROZHODCOVIA, ROZHODCOVIA PRI
STOLIKU, KOMISAR: POVINNOSTI A PRAVA

Cl. 45 Rozhodcovia, rozhodcovia pri stoliku a komisar

45.1 Rozhodcami su prvy, druhy a pripadne treti rozhodca, ktorym pomahaju
rozhodcovia pri stoliku a komisar, ak je pritomny.

45.2 Rozhodcami pri stoliku su zapisovatel, pomocnik zapisovatefa, ¢asomerac¢ a
merac hodin hodu na kés.

45.3 Komisar sedi medzi zapisovatelom a ¢asomeracom. Jeho prvotnou povinnostou je
kontrolovat pracu rozhodcov pri stoliku a pomahat prvému a druhému, pripadne
tretiemu rozhodcovi, aby malo stretnutie hladky priebeh.

45.4 Rozhodcovia daného stretnutia nesmu mat nijaky vztah k niektorému z hrajucich
druzstiev.

45.5 Rozhodcovia, rozhodcovia pri stoliku a komisar maju riadit’ stretnutie v zhode
s pravidlami. Nemaju pravo pravidla menit'.

45.6 OblecCenie rozhodcov pozostava z rozhodcovského tricka, dlhych Ciernych nohavic,
Ciernych ponoziek a Ciernej basketbalovej obuvi.

45.7 Rozhodcovia pri stoliku musia byt jednotne obleceni.
Cl. 46 Prvy rozhodca: Povinnosti a prava
Prvy rozhodca:
46.1 Kontroluje a schvaluje zariadenia, ktoré sa maju v stretnuti pouZit.

46.2  Urcuje oficialne hodiny hry, hodiny hodu na kés, stopky a schvaluje rozhodcov pri
stoliku.

46.3 Vyberie hraciu loptu z najmenej 2 pouZzitych 16pt, ktoré zabezpe€i domace druZzstvo.
Ak Ziadna z tychto 16pt nie je ako hracia lopta vyhovujuca, ma pravo vybrat
najkvalitnejSiu loptu, ktora je k dispozicii.

46.4 Zabezpeli, aby ziadny hra€ nemal na sebe predmety, ktoré mdzu spbsobit
zranenie.

46.5 Na zaCiatku prvej Stvrtiny vyhadzuje loptu pri rozskoku, na zacCiatku ostatnych
$tvrtin a prediZeni podava loptu na vhadzovanie.

46.6  Ma pravo, ak si to okolnosti vyzaduju, zastavit' stretnutie.
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46.7

46.8

46.9

46.10

46.11

46.12

46.13

Ma pravo rozhodnut, ze druzstvo prehrava zruSenim stretnutia.

Po uplynuti hracieho &asu alebo kedykolvek, ked to povazuje za potrebné,
starostlivo skontroluje zapis.

Na konci stretnutia schvali a podpiSe zapis o stretnuti, ukongéi riadenie stretnutia a
spojenie rozhodcov so stretnutim. Pravomoci rozhodcov za€inaju ich prichodom
na ihrisko 20 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia a konéia uplynutim
hracieho ¢asu schvaleného rozhodcami.

V Satni rozhodcov zaznamena na zadnu stranu zapisu pred jeho podpisom:

e zruSenie stretnutia alebo akékolvek diskvalifikatné chyby,

e neSportové spravanie Clenov druzstva, trénerov, asistentov trénerova oséb
sprevadzajucich druzstvo, ktoré nastalo skor, ako 20 minut pred planovanym
zaciatkom stretnutia alebo po uplynuti hracieho ¢asu a pred podpisanim zapisu.

V takom pripade prvy rozhodca (alebo komisar, ak je pritomny), musi poslat
riadiacemu organu sutaze podrobné vyjadrenie.

Pri rozdielnosti nazoru rozhodcov alebo kedykolvek je to nevyhnutné, rozhoduje s
kone€nou platnostou. Pri tom sa poradi sdruhym, resp. tretim rozhodcom,
komisarom a/alebo s rozhodcami pri stoliku.

Pri stretnutiach, v ktorych sa pouZiva Instant Replay System, pokracujte na
prilohu F.

Zapiska potom, ako je upozorneny CasomeraCom, ked zostavaju 3 minuty a 1:30
minuty do zacCiatku prvej a tretej Stvrtiny. Zapiska tiez, ked zostava 30 sekund do
zadiatku druhej a $tvrtej Stvrtiny a kazdého predizenia.

46.14 Ma pravo rozhodnut’ o vsSetkom, ¢o nie je vyslovne uvedené v tychto
pravidlach.

Cl. 47 Rozhodcovia: povinnosti a prava

47.1 Rozhodcovia maju pravomoc rozhodovat o kazdom poruSeni pravidiel na hracej

47.2

47.3

68

ploche alebo mimo nej, vratane zapisovatelského stolika, lavi€iek druzstiev a uzemia
bezprostredne za Ciarami.

Pri porudeni pravidiel, na konci $tvrtiny alebo prediZenia alebo ak treba prerusit’ hru,
rozhodcovia zapiskaju. Rozhodcovia nepiskaju po uspeSnom koSi z hry, ani po
uspesnom trestnom hode, ani ked sa lopta stane Zivou.

Pred rozhodnutim, ¢€i dotyk alebo priestupok trestat’ alebo nie, rozhodcovia musia
mat vzdy na zreteli a zvazovat nasledujuce zakladné zasady:
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47.4

47.5

47.6

47.7

47.8

. Duch a zamer pravidiel a z nich vyplyvajuca plynulost’ stretnutia.

. Vyrovnanost pri uplatiovani "vyhody/nevyhody". Rozhodcovia nesmu
preruSovat hru bez zavazného dévodu tym, Ze budu trestat nahodny dotyk,
ktory nezvyhodni hraCa zodpovedného za dotyk, ani neznevyhodni jeho
supera.

. Vyrovnanost' pri uplatiiovani zdravého rozumu v kazdom stretnuti, majuc na
pamati schopnosti hracov, ich postoj a spravanie sa v stretnuti.

. Vyrovnanost pri udrZiavani rovnovahy medzi riadenim a plynulostou
stretnutia, vycitit, o ¢o sa uCastnici snazia a piskat to, €o je pre stretnutie
spravne.

Ak niektoré z druzstiev poda protest, prvy rozhodca (alebo komisar, ak je pritomny)
po obdrzani dévodov protestu poda pisomnu spravu riadiacemu organu sutaze.

Ak je rozhodca zraneny alebo pre akukofvek inu priCinu nemdze pokracovat vo
vykone svojej funkcie do 5 minut, v stretnuti sa pokracuje. Zostavajuci rozhodca
(-ovia) rozhoduje (-u) do konca stretnutia sam (-i) okrem pripadu, ak je moznost
vymeny zraneného rozhodcu kvalifikovanym nahradnym rozhodcom. O vymene
rozhoduje zostavajuci rozhodca (-ovia) po porade s komisarom, ak je pritomny.

Ak je potrebné objasnit’ rozhodnutie slovne, musi sa pri vSetkych medzinarodnych
stretnutiach hovorit po anglicky.

Kazdy rozhodca ma pravo urobit’ rozhodnutie v ramci jeho pravomoci, ale
nema pravo nereSpektovat’ alebo spochybnovat rozhodnutia iného
rozhodcu.

Aplikacia a vyklad Pravidiel basketbalu rozhodcami je, bez ohladu na to, ¢i
bolo alebo nebolo spravené jednoznaéné rozhodnutie, koneéné a neméze byt
spochybinovana alebo odmietana s vynimkou, ked’ je mozné podat’ protest
(vid’ priloha C).

Cl. 48 Zapisovatel a pomocnik zapisovatela: Povinnosti

48.1

69

Zapisovatel pouziva oficialny zapis o stretnuti a zapisuje:

. Mena a Cisla hraCov druzstiev, ktori maju nastupit’' na zacCiatok stretnutia, ako
aj vSetkych nahradnikov, ktori nastupia poCas stretnutia. Ak zisti poruSenie
pravidiel tykajuce sa 5 hracov, ktori maju zacCat stretnutie, striedani alebo
Cislovani hracov, €o najskor upozorni najblizSieho rozhodcu.

. Bezny sucet dosiahnutych bodov, vSetky body dosiahnuté z hry a vSetky
uspesné trestné hody.
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Chyby, ktorych sa dopustil kazdy hra¢. Zaznamenava chyby kazdého trénera
a ak je tréner vyluCeny a musi opustit stretnutie, okamzite to oznamuje
rozhodcovi. Podobne oznami rozhodcovi, Zze hra¢ sa dopustil 2 technickych
chyb, alebo 2 neSportovych chyb alebo 1 technickej a 1 neSportovej chyby a
ma byt vylu€eny zostretnutia.

Oddychové cCasy. Prostrednictvom rozhodcu upozorni trénera, ak tréner v
danom pol¢ase alebo predizeni nema uz viac oddychovych Casov.

Obsluhuje ukazovatel striedavého drzania lopty. Po skonc€eni prvého pol€asu,
ked druzstva menia koSe, prispbsobi smer ukazovatela striedavého drzania

lopty.

Rozhodcami potvrdenu vyzvu hlavného trénera. Informuje rozhodcov, ze
tréner omylom ziada o druhu vyzvu hlavného trénera.

48.2 Pomocnik zapisovatela obsluhuje ukazovatel stavu a pomaha zapisovatefovi a
Casomeracovi.

V pripade nezhody medzi ukazovatelom stavu a zapisom, ktora sa neda vyrieSit,
rozhodujuci je zapis a ukazovatel stavu musi byt upraveny podfla neho.

48.3 Ak je odhaleny omyl vo vedeni zapisu:

Cl. 49

Pocas stretnutia, ¢asomera¢ musi pockat na prvu mitvu loptu a az potom
necha zazniet svoj signal.

Po ukonceni hracieho Casu, ale pred tym, ako prvy rozhodca podpisal zapis,
omyl bude opraveny, dokonca aj ked oprava ovplyvni konecCny vysledok
stretnutia.

Po tom, ako prvy rozhodca podpisal zapis o stretnuti, sa uz omyl nemdze
opravit. Prvy rozhodca alebo komisar, ak je pritomny, musi poslat podrobnu
spravu riadiacemu organu sutaze.

Casomeraé: Povinnosti

49.1 Casomera& ma k dispozicii hodiny hry a stopky a:

* Meria hraci ¢as, oddychové Casy a prestavky.

« Uplynutie hracieho 6asu v kazdej $tvrtine alebo predizeni, oznami éasomerad
velmi hlasnym automatickym signalom.

* Ak signal CasomeracCa zlyha alebo ak ho nepocut, zapisovatel pouzije kazdy
prostriedok, ktory ma k dispozicii, aby okamzite upozornil rozhodcov.

70
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Oznamuje pocet chyb, ktorych sa hra¢ dopustil. Vzdy, ked sa hra¢ dopusti chyby,
zdvihne tabulku s Cislom zodpovedajucim poctu chyb prislusného hraca tak, aby na
nu obidvaja tréneri videli.

Rozhodcovi okamzite oznami, ze sa hrac€ dopustil piatej chyby.

Hned ako sa lopta stane Zivou po tom, ako sa niektoré druzstvo v niektorej Stvrtine
dopustilo Stvrtej chyby hraca, osobnej alebo technickej, umiestni znacku chyb
druzstva na tej strane zapisovatelského stolika, ktora je blizSie k lavicke daného
druzstva.

Pri striedani postupuje podla prislusnych ustanoveni.

Vykonava oddychovy ¢as. Upozorni rozhodcov na druzstvom vyZiadany
zapocitavany oddychovy Cas pri najblizSej prilezitosti na udelenie oddychového
casu.

Pouzije svoj signal ibapri mftvej lopte a zaroven skoér, nez sa lopta stane opat
Zivou. Zvuk jeho signalu nezastavuje hodiny hry alebo stretnutie, ani nespdsobi, ze
sa lopta stane mitvou.

49.2 Casomeraé meria hraci ¢as nasledovne:

Spusti hodiny hry:

- Ak sa pocas rozskoku lopty dovolene dotkne skacuci hrac.

-  Po poslednom neuspesnom tresthom hode lopta zostava ziva a lopta sa
dotkne hraca na ihrisku alebo sa jej dotkne hrac na ihrisku.

- Lopta sa poCas vhadzovania dotkne hraca na ihrisku alebo sa jej dotkne
hrac na ihrisku.

Zastavi hodiny hry, ak:

- Na konci $tvrtiny alebo predizenia uplynie ¢as, ak sa hodiny nezastavia
automaticky, urobi tak rucne.

- Rozhodca zapiska v okamihu, ked je lopta ziva.

- Druzstvo, ktoré dostalo kéS z hry, poziadalo o oddychovy &as.

- Je dosiahnuty kd$ z hry, ked hodiny hry ukazuju 2:00 minuty alebo menej v
Stvrtej Stvrtine a v kazdom predizeni.

- Zaznie signal hodin hodu na kés v okamihu, ked ma niektoré druzstvo loptu
pod kontrolou.

49.3 Casomera¢ meria zapoéitavané oddychové éasy:

71

Meracie zariadenie spusti okamzite, ako rozhodca da znamenie zapoditavaného
oddychového Casu.
Svojim signalom oznamuje uplynutie 50 sekund od zaciatku oddychového Casu.
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Svojim signalom oznamuje koniec zapocitavaného oddychového Casu.

49.4 Casomerad meria prestavky stretnutia:

Meracie zariadenie spusti okamzite, ako skon ila predosla Stvrtina alebo
predizenie.

3 minuaty a 1,5 minuty pred zacCiatkom prvej a tretej Stvrtiny necha zazniet' svoj
signal.

30 sekund pred zagiatkom druhej a $tvrtej Stvrtiny a predkazdym prediZzenim necha
zazniet svoj signal.

Ked skonCi prestavka suCasne so zastavenim meracieho zariadenia, necha
zazniet svoj signal oznamujuc, ze sa skoncila prestavka.

Cl. 50 Operator hodin hodu na kés: Povinnosti

50.1

50.2

72

Operator hodin hodu na k68 ma k dispozicii hodiny hodu na k&S a obsluhuje ich
nasledovne:

Spusti ich ked:

. Druzstvo ziska na hracej ploche zivu loptu. Potom nahodny dotyk supera nie
je dévodom na nové obdobie hodin hodu na k&S, ak druzstvo pokracuje
v kontrole lopty.

. Lopta sa pri vhadzovani dotkne ktoréhokolvek hraca alebo ktorykolvek hrac
sa dovolene dotkne lopty na hracej ploche.

Zastavi ich, ale nenastavi nanovo, ak rovnaké druzstvo, ktoré malo loptu pod
kontrolou, ma narok na vhadzovanie ako dosledok:

. Lopty v zazemi.
. Zranenia hraca rovnakého druzstva.
. Technickej chyby tohto druzstva.

. Situacie veducej k rozskoku (nie v situacii, ked' sa lopta zasekne medzi obru¢
a dosku).

. Obojstrannej chyby.
. Zrusenia rovnakych trestov proti obidvom druzstvam.

Zastavi ich, ale nenastavi na nové obdobie a zostavajuci ¢as zostane zobrazeny, ak
je rovnakému druzstvu, ktoré malo pred tym loptu pod kontrolou, priznané
vhadzovanie v prednej polovici ihriska po chybe alebo priestupku a 14 alebo viacej
sekund je zobrazenych na hodinach hodu na kés.
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50.3 Zastavi ich a nastavi na novych 24 sekund bez zobrazenia ak:
. Lopta spadne dovolene do kosa.

. Lopta sa dotkne obru¢e superovho ko$a a loptu ziska pod kontrolu druzstvo,
ktoré ju nemalo pod kontrolou pred dotykom s obrucou.

. Druzstvu sa prizna lopta na vhadzovanie v zadnej polovici ihriska:

- Po chybe alebo priestupku (nie po lopte zahranej do zazemia).

- Po situacii veducej k rozskoku, ked druzstvo predtym nemalo loptu pod
kontrolou.

- Po preruSeni hry v situacii, ktora nema spojitost s druzstvom majucim
loptu pod kontrolou.

- Po preruseni hry v situacii, ktora nema spojitost so Ziadnym druzstvom,
iba ak by bol super vystaveny do nevyhody.

. Druzstvu su priznané trestny hod (-y).
50.4 Zastavi a nastavi ich na 14 sekund,14 sekund bude zobrazenych, ak:

. Rovnaké druzstvo, ktoré malo predtym loptu pod kontrolou, ma narok na
vhadzovanie v prednej polovici ihriska a 13 alebo menej sekund je
zobrazenych na hodinach hodu na kés:

- Po chybe alebo priestupku (nie po lopte zahranej do zazemia).

- Po preruseni hry v situacii, ktora nema spoijitost' s druzstvom majucim loptu
pod kontrolou.

- Po preruseni hry v situacii, ktora nema spojitost’ so ziadnym druzstvom, iba
ak by bol super vystaveny do nevyhody.

. Druzstvu, ktoré nemalo predtym loptu pod kontrolou, je priznané vhadzovanie
v jeho prednej polovici, ako vysledok:

- Osobnej chyby alebo priestupku (vratane lopty zahranej do zazemia).
- Situacie veducej k rozskoku.

. Druzstvu je priznané vhadzovanie na Ciare na vhadzovanie v prednej polovici
ihriska po neSportovej alebo diskvalifikaénej chybe.

. Potom ako sa lopta dotkla obruce pri neuspeSnom hode na kés z hry (vratane
situacie, ked sa lopta zasekne medzi obru¢ a dosku), poslednom trestnom
hode alebo pri prihravke a pokial druzstvo, ktoré ziska loptu pod kontrolu je to
isté ako to, ktoré malo loptu pod kontrolou pred dotykom s obrucou.

. Po oddychovom c¢ase druzstva, ktoré je opravnené vhadzovat v zadnej
polovici ihriska, ked hodiny hry ukazuju 2:00 a menej na konci Stvrtej Stvrtiny
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alebo kazdého predizenia atréner tohto druZstva rozhodne, Ze hra bude
zahajena vhadzovanim jeho druzstva na Ciare na vhadzovanie v prednej
polovici druzstva a ked je na hodinach hodu na ks v okamihu prerusenia hry
zobrazené 14 sekund alebo mene;.

50.5 Vypne ich potom, ako sa lopta stane mftvou a hodiny hry stoja v ktorejkolvek Stvrtine
alebo predizeni, ked niektoré zdruzstiev ziska novl kontrolu nad loptou ana
hodinach hry je menej ako 14 sekund.

Signal hodin hodu na k68 nezastavuje hodiny hry alebo hru, ani nespbsobi, Ze sa
lopta stane mftvou, iba ak ma druzstvo loptu pod kontrolou.
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A -=SIGNALY ROZHODCOV

A.1  Jediné oficialne signaly rozhodcov su vyobrazené v tychto pravidlach.

A.2  Pri signalizacii smerom Kk stoliku zapisovatefov sa dérazne odporuc€a signalizaciu
doplnit verbalne (v medzinarodnych stretnutiach v anglickom jazyku).

A.3 Je ddlezite, aby asistenti rozhodcov poznali tieto signaly.
Signaly hodin hry

Zastavenie hodin hry Zastavenie hodin pri chybe Spustenie hodin hry

%
FIBd

Otvorena dlan Zovreta past Pohyb rukou nadol
Dosiahnutie bodov

1 bod

[Porc] N
FIEA

e

4 5

1 prst, sklopené 2 prsty, sklopené 3 prsty, jedna ruka: pokus;
zapastie zapastie dve ruky: uspesny
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Striedanie a oddychovy €as

Televizny
' i Pokyn na .
Striedanie y Oddvchov i
striedanie g as y Odd)v/Chovy
¢as

—~'

9 l l 10

Skrizené Pohyb Vytvorit znak , T* Roztiahnuté ruky
predlaktia cztvorenou s ukazovakom SO zovretymi
dlanou smerom a dlariou pastami
k telu

Administrativa
Hra neplati, k6s neplati Viditelné pocitanie

n n n

Rozpazenie ruk v urovni hrudnika Naznacenie pocitania pohybom dlane
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Komunikacia Nastavenie
hodin hodu
na k6s
[ Py P

13

Drzana
Lopta v zazemi lopta/Situéacia
a / alebo smer veduca k
hry rozskoku

15

Vzty€eny palec Kruzenie ruky so

zdvihnutym
ukazovakom
Priestupky
Nepovoleny
Kroky dribling:
Dvojity dribling
P

Ukazat smer hry Vzty€ené palce,

rovnobezne nasledne ukazat
S postrannou smer hry podla
Ciarou ukazovatela
striedavého
drzania
Nepovoleny
dribling:

Prenasanie lopty

Krdzenie

pastami dlanami
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3 sekundy 5 sekund 8 sekund 14/24 sekund

21

Vystreta ruka Ukazat 5 prstov Ukazat 8 prstov Prstami sa
ukazuje 3 prsty dotknut ramena

Zrazanie hodu na
Umyselna hra ko3/ branenie
Lopta v zadnej polovici ihriska nohou hodu na kos

25 | 26
Pohyb ruky s.dvoma vystretymi Ukazat na nohu Prstom nakresli
prstami pred telom kruh okolo druhej
ruky
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Cisla hraéov

Cisla 0 a 00

A

Obe ruky ukazuju 0 prava ruka ukazuje O

Cisla 1-5 Cisla 6-10 Cisla 11-15

29 30
Prava ruka F’Lava _ruka kPraya ruka ’
ukazuje 1 a2 5 ukazuje o, ukazuje zovretd
fava 1 az 5 past,lava 1az5
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Cislo 16 Cislo 24

3
Najskor ukazat pravou dlanou k sebe Najskor ukazat pravou dlariou k sebe
1 pre Cislo 10, potom dlanami od seba 2, potom dlariou od seba Cislo 4
Cislo 6
Cislo 40 Cislo 62

' p’_

Najskor ukazat pravou dlanou k sebe
4 pre Cislo 40, potom dlafiou od seba
Cislo 0

Najskor ukazat dlanami k sebe 6 pre
Cislo 60, potom pravou dlafou od
seba Cislo 2
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Cislo 78 Cislo 99

NN NN
A N

Najskér ukazat dlafiami k sebe 7 pre Najskor ukazat dlanami k sebe 9 pre
Cislo 70, potom dlafnami od seba Cislo 8 Cislo 90, potom dlarnami od seba €islo 9
Chyby
Blokovanie Strkanie aleb
L obrana rkanie alebo
Drzanie Nédovole?wé prerédzanie bez Handchecking
clona (utok) lopty

Uchopit' dlan
a naznacit s nou
pohyb dopredu

Obe ruky na Naznacit
bokoch strkanie

Uchopit’ zapastie
zhora
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Nedovolené Nedovoleny

Prerazanie s Hakovanie

pouzitie ruk loptou kontakt na ruku

. T Uder zovretou POhyb dlafiou POhyb
Uder na zapastie pastou do proti druhému predlaktim
otvorenej dlane predlaktiu dozadu

, ) Chyba druzstva
Nedovoleny Nagmerne’ Uder do hlavy majuceho loptu
valec pouzitie lakta pod kontrolou

Pohyb oboma

rukami Pohyb laktom _ Znazomenie Zovreta past
s otvorenou dozadu Uderu dlafiouna  ukazuje smerom na
dlarfiou dole a hlavu kds utOVC|aceho
hore druzstva
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&

Chyba pri suvislom pohybe na kés

Chyba mimo suvislého pohybu na kés

Vystreta ruka so zovretou pastou,
nasleduje zobrazenie poctu
trestnych hodov

Specialne chyby

Obojstranna

chyba Technicka chyba

Vystreta ruka so zovretou pastou,
nasleduje ukazanie na podlahu

NesSportova
chyba

Diskvalifikacna
chyba

Mavanie o Zdvihnuté ruky
zovretymi Dlane zobrazuju Uchopit zapastie so zavretymi
zapastiami nad ,T* pred telom nad hlavou pastami
hlavou
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Nedovolené

presiahnutie
Filmovanie postrannej Ciary pri

vhadzovani

PrayPic*

Zdvihnutie Mavanie rukou
prediaktia rovnobezne
dvakrat

S postrannou
Ciarou (posledné 2
minuty 4. Stvrtiny a

predizenia

InstantReplaySystem

Preskimanie

Vyzva hlavného trénera
IRS y

Rotacia ruky Rozhodca potvrdi
s vystretym vyzvu hlavného
ukazovakom trénera
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Administracia trestu za chybu — signalizacia ku stoliku zapisovatelov

Po chybe
Po chybe bez druzstva 1 trestny > trestné 3 trosin
trestnych majuceho loptu hod hod restne
hodov pod kontrolou ody hody

62 63

Ukazat smer Zovreta Qést’ Vztyceny 1 Vztygené 2 Vztyené 3
hry ) rovnobezne orst prsty prsty
rovnobezne s postrannou
s postrannou Ciarou
Ciarou

Administracia trestnych hodov — aktivny rozhodca (predny)

i -

1 prst vodorovne 2 prsty vodorovne 3 prsty vodorovne
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Administracia trestnych hodov - neaktivhy rozhodca (zadny v 2PO
a center v 3PO)

1 trestny hod 2 trestné hody 3 trestné hody

VztyCeny VztyCené dlane VztyCené 3 prsty
ukazovak oboch ruk na oboch rukach

Obrazok €. 8 — Signaly rozhodcov
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B — ZAPIS O STRETNUTI

FEDERATION INTERMATIOMALE DE BASKETHALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team B
_ Time _ Crew chiel R
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Tllml'm Tlim Itllils A ] & i A 1] i B
w11 o[A[2[37a] oz[3[2]3]q] A M T 121] 121
e[ T 1] o3[1]2]3[4] ne[1]Z]304] ]2 HEE 82| 8 121 122
oT Hee [T a3 a)g 1) 53 123 122
ﬁmn Mol . Jouls K i D 124 124
- ayors Mel1 1345 AE | BE[ 85 EEEE
| B|& AE BE | 86 2] 126
T|7 & | BT | 4T IIJJIE]’
| AIE Wl Bi| oK 28] 128
I | an D 28] 128
| | 10 M an | 50 139 130
! i 1t il | 51 E] 131131
| [ EE FAE THE 137 132
| 1 EE = S 133 133
| 14] 14 59| 54 ] 134 134
| i ‘_[_!-r r.IEr | N | 5 g5 ¥ 135 135
| ik | 8 b | ] 134 136
T KK 57 | 57 HE 137137
Himd coach i | n i | e ED 138 138]
First axsistont couch ' ] 19 51| 58 | W 139 138
Team B A E] W | 6o o0 1 1431 140
Tima-outs Team fouls HE] BE | 61 108{ 100 141] 141
M1 wA12]3]4] oxil2[304] | [ (== S G| 1m a7 17
K2 n2(11z1314] 04[T]2]318] S T 10a] 10 1831 143)
oT HEE TE i | 61 10 | 104 1441 144
o ok FEI R IS | kS Eh 1[Ei 145 140
= Players Mo U ly 77004 5 AE] B | B 106 | 18] 48] 146
F KL a7 | A7 |-£_1_5 147 147
A E] B | 63 fi38] 1 48] 148
E EIE ] 42| 145
| I ES S inp] 11y 143 130
| ED D i 1if 161151
FER 1|1 1izf 1 1571152] |
| I E] i Tiaf 11 153 154
| H1E] 1K 158] 14 154] 154
ECR ™| % 115 1I'I§ 154 185
| A E] A R {5&] 136
___.l'.l' ar ?l_'ﬂ 1L kLTS |_ﬁ__i" 157
FE] TH| 7 11B| 11 15%] 158
Hesd coach 1 E:] 73| m 138] 115 158 150(
Firsl amsistai conch LT A EE i 135 162 160]
Scorar Scores  Ouwarter 10 A ] B
Assistant scorer :IHFIHI g : = :
uarter —
ek ODuarter 0 A B
ol chock opeey Dvertimes A B
Crews Chiaf Final Score TeamA _ TeamB
Umpire 1 Umpire 2 MName of winning team
Captmin's signaturs in casa of pratest Game ended ot (hhomm)
Obrazok €. 9 — Zapis o stretnuti
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B.1 Oficialny zapis o stretnuti (Obr. 9) je jediny schvaleny Technickou komisiou FIBA.

B.2 Sklada sa z jedného originalu a troch kopii rozdielnych farieb. Original na bielom
papieri je pre FIBA. Prva kdpia na modrom papieri je pre organizatorov sutaze,
druha kopia na ruzovom papieri je pre vitazné druzstvo a posledna kopia na Zltom
papieri pre porazené druzstvo.

Poznamka:

1. Zapisovatel musi pouzit dve pera réznych farieb, CERVENE pre prvi
a tretiu Stvrtinu a MODRE alebo CIERNE pre druht alebo $tvrtd Stvrtinu. Pre
vSetky prediZenia pouzije rovnaku farbu ako v $tvrtej Stvrtine.

2. Zapis mdze byt pripraveny a dokonceny elektronicky.

B.3 Minimalne 40 minut pred planovanym zacdiatkom stretnutia pripravi zapisovatel
zapis nasledovne:

B.3.1 NapiSe nazvy oboch druzstiev do prislusnych riadkov v hornej Casti zapisu.
Druzstvo A je vzdy domace druzstvo. Pri turnajoch alebo zapasoch na
neutralnej péde je prvé to druzstvo, ktoré je uvedené ako prvé v programe.
Druhé druzstvo je Druzstvo B.

B.3.2 Potom vyplni:

e Nazov sutaze.

o Cislo stretnutia.

e Datum, ¢as a miesto stretnutia.

e Mena prvého adruhého, resp. tretieho rozhodcu aich narodnost
(medzinarodny kod).

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B _POINTERS
Competition_WCM Date 22.11.2017 Time _20:00 Crew chief WALTON, M. (USA)
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG, Y. (CHN) Umpire 2BARTOK, K. (HUN)

Obrazok ¢. 10 — Zahlavie zapisu FIBA

B.3.3 Druzstvo A je v hornej Casti a druzstvo B v dolnej Casti zapisu.

B.3.3.1 Do prvého stipca &islo licencie hraga, trénera a asistenta trénera (posledné 3
Cislice). PoCas turnajov bude Ccislo licencie zapisané iba v prvom stretnuti
druzstva.
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B.3.3.2

B.3.3.3

B.3.4

B.3.5

Do druhého stipca zapise PALICKOVYM PiSMOM, na zaklade zoznamu
Clenov druzstva poskytnutého trénerom druzstva alebo jeho zastupcom, mena
hraCov s prvym pismenom krstného mena v poradi podla Cisiel dresov.
Kapitan druzstva je oznacCeny skratkou (CAP) hned za menom.

Ak ma druzstvo menej ako 12 hracov, zapisovatel nakresli Ciaru do priestoru
pre Cisla licencii, mena, Cisla, ,striedanie®, v riadku pod poslednym hracom.
Ak ma druzstvo menej ako 11 hracov, bude tato Ciara pokraCovat diagonalne
dole od priestoru na zaznamenavanie chyb.

. Players No e, Jouls,
001 | MAYER, E 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E. 9
004 | FRANK, Y 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25
021 |MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
T~
Head coach 768 LOOR, A
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Obrazok €. 11 — Druzstva v zapise (pred stretnutim)

V spodnej &asti priestoru druzstva zapiSe zapisovatel (PALICKOVYM
PISMOM) mena trénera a prvého asistenta trénera.

V spodnej Gasti zapisu zapiSe zapisovatel (PALICKOVYM PiSMOM) mena
zapisovatela, asistenta zapisovatela, Casomerata a meraca hodin hodu na
koS.

B.4 Najneskér 10 minut pred planovanym zaciatkom stretnutia musia obaja tréneri:

B.4.1 Potvrdit’ svoj suhlas s menami a prislusnymi Cislami svojich hracov.

B.4.2 Potvrdit mena trénera a prvého asistenta trénera. Ak druzstvo nema trénera
a ani asistenta trénera, kapitan bude vystupovat ako hrajuci tréner a bude tak
zapisany v zapise s oznacenim (CAP) za svojim menom.

Head coach 607 KING, H. (CAP)

First assistant coach
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B.4.3

B.4.4

Oznacit 5 hracov, ktori zacnu stretnutie, vpisanim malého ,x“ do koldnky
,striedanie”.

Podpisat’ zapis.

Tréner druzstva A musi poskytnut tieto informacie ako prvy.

B.5 Na zaciatku stretnutia zapisovatel zakruzkuje malé ,x“ do kolonky ,striedanie®
piatim hracom kazdého druzstva, ktori nastupia na zaciatku stretnutia.

B.6 Pocas stretnutia zapisovatel oznaci nahradnika, ktory nastupi do stretnutia po
prvykrat zapisanim malého ,x“ (bez krizku) do kolénky ,striedanie”.

B.7 Oddychové ¢asy

B.7.1

B.7.2

90

Oddychové €asy sa zaznamenaju zapisanim minuty prislusnej Stvrtiny alebo
prediZzenia do prislusného $tvoréeka pod nazvom druzstva. K H1 pre prvy
poléas, k H2 pre druhy pol&as k OT pre az 3 prediZenia.

Na konci kazdého poléasu a predizenia sa preskrtni nevyuzité Stvordeky
dvoma rovnobeznymi Ciarami. Ak druzstvu nie je udeleny oddychovy cCas
v druhom polcase pred tym, ako hodiny hry ukazuju 2:00 a menej, zapisovatef
preskrtne prvy Stvoréek dvoma rovnobeznymi Ciarami.

Time-outs Team fouls
H1[7[=] 01 DRI 02[xIXTRIX]
H2[=[910] 03T  aXTXTRIN
oT[===] Hee

lil::::: Plavers NU-PI::H1 zFUgISQ .
001 | MAYER, 3 5 [X)]P

002 | JONES, M. 8 [X|P]P,

003 | SMITH, E 9 |[®|P.[U]P]P|-
004 | FRANK, Y 12| x [T[U]6D
010 | NANCE, L 18| X)|P |U,

012 |KING, H. (CAP) 2|X|P,

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X [P,|P,

021 | MARTINEZ, M. B E AL
022 | SANCHES, N. a2| x|P,|P|JU|PUJ6D
024 | MANOS, K 55| X |P,|D,

Head coach 788 LOOR, A C|B|—
First assistant coach| 555 MONTA, §

Obrazok €. 12 — Druzstva v zapise (po stretnuti)

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

B.8 Chyby

B.8.1 Chyby hracov mézu byt osobné, technické, neSportové alebo diskvalifikacné
a su zapisované hracom.

B.8.2 Chyby trénerov, asistentov trénerov, nahradnikov, hracov, ktori nie su
opravneni hrat a os6b sprevadzajucich druzstvo mézu byt technické alebo
diskvalifikacné a su zapisované trénerovi.

B.8.3 Chyby sa zapisuju nasledovne:

B.8.3.1 Osobna chyba sa oznacuje ,P*.

B.8.3.2 Technicka chyba hraa sa oznacuje ,T“. Druha technicka chyba hraca sa
zapiSe rovnako ako ,T“ nasledovana zapisanim ,GD“ do nasledovného
StvorCeka, o znamena diskvalifikaciu.

B.8.3.3 Technicka chyba trénera za jeho osobné neSportové spravanie sa oznaci ,,C".
Druha podobna technicka chyba bude tiez ,C* nasledovana zapisanim ,GD".

B.8.3.4 Technicka chyba, ktorou je potrestany tréner z akéhokolvek iného dévodu, sa
oznaci ,B“. Tretia technicka chyba (jedna z nich mbéze byt ,C") sa oznaci ,B*
alebo ,,C* nasledovana zapisanim ,,GD*.

B.8.3.5 NesSportova chyba sa oznacuje ,U“. Druha neSportova chyba tiez ,U“
nasledovana zapisanim ,GD".

B.8.3.6 NesSportova chyba hrac¢a, ktorému bola predtym udelena technicka chyba
alebo technicka chyba hraca, ktorému bola pretym udelena neSportova chyba,
bude tiez oznacena ako ,U" alebo ,T" nasledovana zapisanim ,GD".

B.8.3.7 Diskvalifikacna chyba sa oznacuje ,D.

B.8.3.8 Akakolvek chyba, za ktorou nasleduje trestny hod (.y), sa oznaci pridanim
prislusného poctu trestnych hodov (1, 2, 3)vedfa ,P*, T ,C% B ,U“ alebo
,,D“.

B.8.3.9 VsSetky chyby proti obom druzstvam, zahfhajuce tresty rovnakej zavaznosti
a zrudené podla Cl. 42 (Zvlastne situacie), su oznadené pridanim malého ,c*
vedra P, ,T¢ ,C* ,BY ,U“alebo ,D"

B.8.3.10 Diskvalifikacna chyba asistenta trénera, nahradnika, hraca, ktory nie je
opravneny hrat alebo osoby sprevadzajucej druzstvo, vratane diskvalifikacie
za opustenie priestoru lavicky druzstva v situacii Sarvatky, bude zaznamenana
ako technicka chyba trénera ,B5".
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B.8.3.11 V pripade Sarvatky a diskvalifikacii trénera, asistenta trénera, nahradnika
alebo hraca, ktory nie je opravneny hrat bude po zapisani ,D,“ alebo ,D*
vpisané ,F“ do vSetkych zostavajucich StvorCekov previnivsieho.

B.8.3.12 Priklady diskvalifikaénych chyb hlavného trénera, asistenta trénera,
nahradnika, vyfaulovaného hrac¢a alebo osoby sprevadzajucej druzstvo:
DiskvalifikaCna chyba trénera bude zapisana nasledovne:

Head coach 768 LOOR, A. D,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

DiskvalifikaCna chyba prvého asistenta trénera bude zapisana nasledovne:

Head coach

First assistant coach | 555 MONTA, B.

788 LOOR, A B,
D

Diskvalifikacna chyba nahradnika bude zapisana nasledovne:

001 [MAVYER, F 5 || 0

a

Head coach

788 | LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikatna chyba vyfaulovaného hra€a po jeho piatej chybe bude
zapisana nasledovne:

015 |RUSH, S 25 | X T, |P;|P;| Pi[P| D
a
Head coach 788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikatna chyba osoby sprevadzajucej druzstvo bude zapisana
nasledovne:

Head coach

788 | LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

92
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B.8.3.13 Priklady diskvalifikaénych chyb trénera, asistenta trénera, nahradnika,
vyfaulovaného hracéa alebo osoby sprevadzajucej druzstvo za opustenie
laviéky druzstva pocas Sarvatky:

Bez ohladu na pocet diskvalifikovanych osdb za opustenie lavicky druzstva
pocCas Sarvatky, bude trénerovi udelena jedna technicka chyba ,B," alebo , D"
Diskvalifikacna chyba trénera a prvého asistenta trénera bude zapisana
nasledovne:
Ak je diskvalifikovany iba tréner:

Head coach 788 LOOR, A. Dz F|F

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Ak je diskvalifikovany iba asistent trénera:

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B. D|F|F
Ak je diskvalifikovany tréner a aj asistent trénera:

Head coach 733 L(W?, A. D_ETT

First assistant coach | 555 MONTA, B. D|F|F
DiskvalifikaCna chyba nahradnika bude zapisana nasledovne:
Ak ma nahradnik menej ako 4 chyby, potom bude zapisané ,D“ nasledované
.F“ vo v8etkych zostavajucich StvorCekoch pre fauly:
1003 | SMITH, E 19 [XI|P.|P,[DFF]
a

Head coach 788 LOOR, A. B 1

First assistant coach | 555 MONTA, B.

93

Ak je to nahradnikova piata chyba, potom bude zapisané ,D“ nasledované ,F*
zapisané za posledny StvorCek pre fauly:

002 [JONES, M. 8 |7, 1P,IP,|P,[D|F

a
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Head coach

788 | LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikacna chyba vyfaulovaného hra¢a bude zapisana nasledovne:

Ak vyfaulovany hra¢ nema volné StvorCeky pre fauly, potom bude zapisané
,D“ nasledované ,F“. Obe budu zapisané za posledny StvorCek pre fauly.

015 |RUSH, S. 25 | X |T,[P:|P;| P|P|CF

Head coach

788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikacna chyba osoby sprevadzajucej druzstvo bude zapisana
trénerovi nasledovne:

Head coach

788 LOOR, A BB

A

First assistant coach | 555 MONTA, B.

B.8.3.14

94

Kazda diskvalifikacia osoby sprevadzajucej druzstvo bude zapisana trénerovi
ako B v kruzku, ale nebude sa pocitat do troch technickych chyb na jeho
diskvalifikaciu.

Priklady diskvalifikaénych chyb trénera, asistenta trénera, nahradnika,
vyfaulovaného hracéa alebo osoby sprevadzajucej druzstvo za aktivnu
ucast’ druzstva poc€as Sarvatky:

Bez ohladu na pocet diskvalifikovanych osdb za opustenie lavicky druzstva
pocas Sarvatky, bude trénerovi udelena jedna technicka chyba ,B," alebo , D"

Ak sa tréner aktivne zapoji do Sarvatky, bude mu udelena iba jedna chyba
”DZ“'

Diskvalifikatna chyba trénera a prvého asistenta trénera bude zapisana
nasledovne:

Ak je diskvalifikovany iba tréner:

Head coach 768 LOOR, A. D) FlF
First assistant coach | 555 MONTA B.
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Ak je diskvalifikovany iba asistent trénera:

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. D) F|F

Ak je diskvalifikovany tréner a aj asistent trénera:

Head coach 788 LOOR, A. D,D

Z

First assistant coach | 555 MONTA, B. D, F

| ™|

DiskvalifikaCna chyba nahradnika bude zapisana nasledovne:

Ak ma nahradnik menej ako 4 chyby, potom bude zapisané ,D," nasledované
.F“ vo v8etkych zostavajucich StvorCekoch pre fauly:

001 |MAYER, F 5 [Q[P,[P,|D,[FF

a

Head coach 768 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Ak je to nahradnikova piata chyba, potom bude zapisané ,D,“ nasledované
,F* zapisané za posledny StvorCek pre fauly:

[002 TJONES, M. | 8 [X]T.[P,[P|PID] F

a

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikacna chyba vyfaulovaného hra¢a bude zapisana nasledovne:

Ak vyfaulovany hra¢ nema volné StvorCeky pre fauly, potom bude zapisané
,D2“ nasledované ,F*“. Obe budu zapisané za posledny Stvorcek pre fauly.

015 |RUSH, S. 25 | X |T, |P;| P, | Pi|P, Qz

Head coach 788 LOOR, A. B,
First assistant coach | h55 MONTA, B.
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B.8.4

Diskvalifikatna chyba osoby sprevadzajucej druzstvo bude zapisana
trénerovi nasledovne:

Head coach 788 LUOE', A. B_QEE;)
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikatna chyba dvoch osdb sprevadzajuc druzstvo bude zapisana
trénerovi nasledovne:

Head coach /88 LOOR, A B(B]B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. i

Kazda diskvalifikacia osoby sprevadzajucej druzstvo bude zapisana trénerovi
ako ,B>" vkruzku, ale nebude sa pocCitat do troch technickych chyb na
jehodiskvalifikaciu.

Poznamka: Technické alebo diskvalifikadné chyby podfa Cl. 39 sa nepogitaju
do chyb druzstva.

Na konci druhej Stvrtiny a na konci stretnutia zapisovatel zaznaci hrubu &iaru
medzi vyplnenymi a nevyplnenymi Stvoréekmi pri chybach.

Na konci stretnutia zapisovatel preSkrtne nepouzité Stvorceky pri chybach.

B.9 Chyby druzstva

B.9.1

B.9.2

B.9.3

96

Pre kazdu Stvrtinu (Q1, Q2, Q3 a Q4) su vyhradené 4 StvorCeky (hned pod
nazvom druzstva a nad menami hraCov) na zapisanie chyb druzstva.

Kedykolvek je hraCovi odpiskana osobna, technicka, neSportova alebo
diskvalifikacna chyba, zapisovatel ju tiez zapiSe velkym ,X* do prisluSného
StvorCeka chyb druzstva, ktorého hra¢ sa dopustil chyby.

Na konci kazdej Stvrtiny zapisovatel preSkrtne nepouzité StvorCeky dvoma
vodorovnymi Ciarami.
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B.10 Priebezny stav

B.10.1

B.10.2
B.10.3

Zapisovatel zapisuje priebezne sucCet bodov dosiahnutych
kazdym druzstvom.

V zéapise su 4 stipce pre priebezny stav stretnutia.

Hlavny stipec pre zapis stavu stretnutia je rozdeleny na 4
stipce. 2 na lavej strane pre druzstvo A a 2 na pravej strane
pre druzstvo B. V dvoch strednych stipcoch je predtladeny
priebezny stav (160 bodov) pre kazdé druzstvo.

Zapisovatel:

Najskor nakresli uhloprie¢nu Ciaru (pravaci ,/“, lavaci ,\“) pre
dosiahnuty ko$ z hry aplny kruh (@) pre dosiahnuty bod
z trestného hodu. Toto bude zaznamenané cez novy celkovy
pocet bodov prave dosiahnutym druzstvom.

Potom do prazdneho miesta na rovnakej strane nového
celkového poctu bodov (vedfa ,/“ alebo ,\" alebo ) zapiSe Cislo
hraca, ktory zaznamenal koS z hry alebo z trestného hodu.

B.11 Priebezny stav: d’alSie pokyny

B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6
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K6 za 3 body dosiahnuty hraCom bude zapisany
zakruzkovanim &isla hraga v prislusnom stipci.

K&$ z hry dosiahnuty nahodne druzstvom do vlastného koSa
sa zapiSe kapitanovi superovho druzstva, ktory je na ihrisku.
Dosiahnuté body v pripade, Ze lopta nespadne do kosa (Cl.
31 Zrazanie hodu na kéS a branenie hodu na kéS) sa zapiSu
hracovi, ktory sa pokusal kés dosiahnut.

Na konci kazdej S$tvrtiny alebo kazdého prediZenia
zapisovatel silnou Ciarou zakruzkuje Q)posledny sucet bodov
oboch druzstiev nasledované silnou suvislou vodorovnou
Ciarou pod tymito bodmi, ako aj pod Cislami hracov, ktori tieto
body dosiahli.

Na =zadiatku kazdej $tvrtiny alebo kazdého predizenia
zapisovatel pokraCuje v priebeznom stave od bodu
prerusenia zapisu.

Kedykolvek je to mozné, zapisovatel by mal skontrolovat
priebezny stav stretnutia s viditefnym ukazovatelom stavu
stretnutia. Ak je tam ale rozdiel ajeho stav je spravny,
okamzite vykona kroky koprave na ukazovateli stavu
stretnutia. Ak je na pochybach alebo jedno =z druzstiev
vznesie namietku, musi informovat’ prvé rozhodcu hned, ako
sa lopta stane mftvou a hodiny hry sa zastavia.

Obrazok €. 13 — Priebezny stav
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B.11.7 Rozhodcovia mézu v ramci pravidiel opravit’ akukolvek chybu v zapise vratane
stavu, poctu chyb alebo poctu oddychovych €asov. Prvy rozhodca musi tieto
opravy podpisat. RozsiahlejSie opravy musia byt zapisané na zadnu stranu
zapisu.

B.12 Priebezny stav: kone¢ny stav

B.12.1 Na konci kazdej $tvrtiny a posledného prediZzenia zapise 71 6
zapisovatel stav dosiahnuty oboma druzstvami v danej
. ‘Lo . A | 7| M|
Stvrtine a vSetkych predlzeni na prislusné miesto v spodnej
Casti zapisu. /| R 6
13 K73
B.12.2 Ihned po skoncCeni stretnutia zapiSe zapisovatel C¢as do 9 2
koldnky ,Koniec stretnutia (hh:mm).
S . AL
B.12.3 Na konci stretnutia zapisovatel vyznaCi 2 rovnobezné 11 7
vodorovné Ciary pod konecny stav bodov kazdého druzstva
apod &isla hradov, ktori posledné body dosiahli. Dalej T 71
vyznadi diagonalne &iary k dolnym okrajom stipcov kazdého 18178 \
druzstva, aby vyskrtol zostavajuce Cisla priebezného stavu. 9179 \
B.12.4 Na konci stretnutia zapisovatel zapise kone¢ny stav spolu 8\ 80

s nazvom vitazného druzstva.
Obrazok 14 Kone¢ny stav

B.12.5 Vsetci rozhodcovia pri stoliku potom podpiSu zapis vedla svojich mien.

B.12.6 Po podpisani zapisu druhym, pripadne tretim rozhodcom, prvy rozhodca
schvali a podpiSe zapis. Tento akt ukoncuje riadenie a spojenie rozhodcov so
stretnutim.

Poznamka: Ak kapitan (CAP) podpiSe zapis v pripade protestu (pouZitim
koldnky ,Podpis kapitana v pripade protestu®), potom rozhodcovia pri stoliku
a druhy, pripadne treti rozhodca, musia zostat k dispozicii prvému rozhodcovi,
pokial im nedovoli odist.

e nAAICD AI [ e Nismptas: (1) A ic D 10
SCO0rer [V[chn’ V. V& QLUITD Uuaiiel A= " IJ (=] 10
Assistant scorer SABAY, 0. 05 Quarter @ A _19 B_10
Timer LEBLANC.R. 2~ Quartor © A 26 B_18
S Quarter @ A _716 B 25
Shot clock operator ~ AUSTIN, K. KX 7% Ouerimes: A .7 B /
Crew chief 27 7./, Finai Score TeamA _76 TeamB _72
Umpire 1 . Chang Umpire2 K. Bartfok | Name of winning team HOUPERS
Captain’s signature in case of protest _ Game ended at (hh:mm) 21:50

Obrazok 15 Spodna cast’ zapisu
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B.13 Vyzva hlavného trénera

B.13.1 Pre stretnutia, kde sa pouziva Instant Replay System, mdze mat kazdé
druzstvo 1 vyzvu hlavného trénera (HCC). Ak bola vyzva hlavného trénera
povolena, zaznamena sa do zapisu o stretnuti pod menom druZstva do kolonky
k HCC. Do prvej sa zaznamena $tvrtina alebo predizenie (Q1, Q2, Q3, Q4
alebo OT) a do druhej minata hracieho &asu v danej $tvrtine alebo predizeni.
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C — POSTUP PRI PROTESTE

C.1

C2

C3

C4

C5

C.6

100

Druzstvo moze podat protest ak boli jeho zaujmy nepriaznivo ovplyvnené z dévodov:

a) Chyba v zapise o stretnuti, v merani ¢asu alebo merani ¢asu hodu na kés, ktoré
neboli opravené rozhodcami.

b) Rozhodnutie o zruSeni stretnutia, nedohrani, odlozeni, nepokraCovani alebo
neodohrani stretnutia.

c) PoruSenie pravidiel o opravnenosti nastupenia hraca na dané stretnutie.
Aby bol protest prijaty musi spinat tieto nalezitosti:

a) Kapitan (CAP) toho druzstva musi informovat prvého rozhodcu najneskér do 15
minut po skonceni stretnutia o tom, Ze jeho tim podava protest proti vysledku
stretnutia a podpiSe zapis o stretnuti do kolénky ,Podpis kapitana v pripade
protestu®.

b) Druzstvo musi prvému rozhodcovi pisomne uviest dévody protestu najneskér do
1 hodiny po skonc&eni stretnutia.

c) Za kazdy protest sa uctuje poplatok 1500 CHF, ktory prepadne v pripade
zamietnutia protestu.

Prvy rozhodca (alebo komisar, ak je pritomny) po prijati pisomnych dévodov k
protestu poda pisomnu spravu o udalosti, ktora viedla k protestu, zastupcovi FIBA
alebo prislusnému riadiacemu organu.

Prislusny organ uplatni vSetky proceduralne Ziadosti, ktoré povaZuje za vhodné a
rozhodne o proteste €o najskér, v kazdom pripade najneskér do 24 hodin po
skonCeni stretnutia. Prislusny organ pouZije akykolvek spolahlivy dékaz a méze
prijat akékolvek vhodné rozhodnutie vratane, okrem iného, Ciastocného alebo
uplného opakovania stretnutia. Prislusny organ sa nemdze rozhodnut zmenit
vysledok stretnutia, pokial neexistuju jasné a presvedcCivé ddkazy o tom, Ze ak by
nedoslo k chybe ktora viedla k protestu, dosiahnuty vysledok by bol iny.

Rozhodnutie prislusného organu sa tiez povazuje za rozhodnutie o pravidlach hry a
nepodlieha dalSiemu preskumaniu alebo odvolaniu. Vo vynimo¢nych pripadoch sa
proti rozhodnutiam o opravnenosti Startu hra€a v danom stretnuti sa mozno odvolat
podla ustanoveni platnych nariadeni.

Osobitné pravidla pre sutaze FIBA alebo sutaze, ktoré vo vlastnych predpisoch
neustanovuju inak:
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a) Ak je sutaz vo formate turnaja, kompetentnym organom pre vSetky protesty je
Technicka Komisia (vid Vnutorné predpisy FIBA, Kniha 2).

b) V pripade systému doma-vonku je prisluSnym organom pre protesty tykajuce sa
otazok opravnenosti Startu hraca v danom stretnuti Disciplinarna Komisia FIBA. V
pripade vSetkych ostatnych otazok, ktoré viedli k protestu, je prisluSnym organom
FIBA konajuca prostrednictvom jednej alebo viacerych os6b s odbornymi znalostami
v oblasti vykonavania a interpretacie Oficialnych pravidiel basketbalu (vid' Vnutorné
predpisy FIBA, Kniha 2).
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D — KLASIFIKACIA DRUZSTIEV

D.1 Postup

D.1.1

D.1.2

D.1.3

D.1.4

102

Druzstva sa klasifikuju podla poctu vitazstiev a porazok nasledovne:
2 klasifikacné body za kazdé vitazstvo, 1 klasifikacny bod za kazdu prehru
(vratane klasifikacného bodu za nedohraté stretnutie) a 0 klasifikacnych bodov
za zruSené stretnutie.

Postup bude aplikovany pre vSetky sutaze hrané systémom  kazdy
s kazdym®.

Ak ma 2 alebo viac druZstiev rovnaky pomer vitazstiev a porazok zo vSetkych
stretnuti v skupine, rozhodnu o poradi vzajomné stretnutia medzi tymito
druzstvami. Ak ma 2 alebo viac druzstiev rovnaky pomer vitazstiev a porazok
zo vSetkych stretnuti medzi tymito druzstvami, budu pouzité dalSie kritéria
v nasledovnom poradi:

VySSi bodovy rozdiel zo stretnuti medzi tymito druzstvami.

VyS&Si pocet dosiahnutych bodov zo stretnuti medzi tymito druzstvami.
VySSi bodovy rozdiel zo vSetkych stretnuti v skupine.

e Vy3&Si pocet dosiahnutych bodov zo vSetkych stretnuti v skupine.

Pokial tieto kritéria nerozhodnu pred tym, ako su odohraté vSetky stretnutia,
budu druzstva s rovnakym pomerom vitazstiev a porazok zdielat rovnaké
poradie. Pokial ani tieto kritéria nerozhodnu na konci skupinovej fazy, bude
konecéné poradie urcené prisluSnym rebriCkom FIBA.

Ak je v priebehu pouzitia tychto kritérii mozné urcit poradie jedného alebo
viacerych druzstiev, postup podla D.1.3 bude pouzity od zaCiatku pre vSetky
zostavajuce druzstva, ktorych poradie zatial nebolo urcené.
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D.2 Priklady
D.2.1 Priklad 1
Avs.B 100 - 55 Bvs.C 100 — 95
Avs.C 90 -85 Bvs.D 80-75
Avs.D 15-80 Cvs.D 60 — 55
icars Games T L — Ciasmﬁcatmn it Ga'me points
played points difference
A 3 2 1 b 265 : 220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210: 215 -5
Preto: 1. A —vitaz proti B 3. C —vitaz proti D
2.B 4.D
D.2.2 Priklad 2
Avs.B 10055 Bvs.C 100 —85
Avs.C 90 -85 Bvs.D 75-80
Avs. D 12075 Cvs.D 65 —bb
Team Games Wiis: | Lissas Classmca’[tﬂn G it Ba'me points
played points difference
A 3 3 0 6 310: 215 + 95
B 3 1 2 4 230 : 265 -35
C 3 1 2 4 235 : 245 -10
D 3 1 2 4 210 : 260 -50
Preto 1. A
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Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami B, C, D:

Pt Games TSt T Clasmftcatmn Camepolihs Ga_rne points
played points difference
B 2 1 1 3 175: 165 +10
C 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135: 140 -5
Preto: 2. B, 3. C —vitaz proti D, 4.D
D.2.3 Priklad 3
Avs.B 85—190 Bvs.C 100 — 95
Avs.C 55 —100 Bvs.D 1585
Avs. D 15-120 Cvs.D 65 — 55
Team Games Wins | Losses CIESSlftcatlﬂn Camendiis Ba_me points
played points difference
A 3 0 3 3 215: 310 - 95
B 3 2 1 b 265 : 265 0
C 3 2 1 b 260 : 210 + 5
D 3 2 1 b 260 : 215 +45
Preto 4. A

Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami B, C, D:

Team Games Wins | Losses CIESSlchatrﬂn G ninits Garrne points
played points difference

B 2 1 ] 3 175: 180 -5

L 2 1 ] 3 160 : 155 +5

D 2 1 ] 3 140 : 140 0
Preto: 1. C, 2. D, 3.B

D.2.4 Priklad 4

Avs.B 85-90 Bvs.C 100 - 90
Avs.C 55-100 Bvs.D 15-85
Avs.D 75-120 Cvs.D 65 —5h
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e Games . (Tossas Clasmfmatmn Came Dot Ga_rne points
played points difference
A 3 0 3 3 215:310 -9
B 3 2 ] 5 265 : 260 +5
C 3 2 1 ] 255 : 210 +45
N 3 2 1 5 260 - 215 + 45
Preto 4. A
Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami B, C, D:
Team Games Wins | Losses Classmcatmn A, - Garme points
played points difference
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155 : 155 0
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Preto: 1. B, 2. C, 3.D
D.2.5 Priklad 5
Avs.B 10055 Bvs.F 110 - 90
Avs.C 85-90 Cvs.D 55 - 60
Avs.D 12075 Cvs.E 90-75
Avs.E 80— 100 Cvs.F 105-75
Avs. F 85—80 Dvs.E 10 - 45
Bvs.C 10095 Dvs.F 65— 60
Bvs.D 80175 Evs. F 71580
Bvs. E 15-80
Team Games Wiis: | pissas Clasmfmatmn i S Galme points
played points difference
A 5 3 2 8 470 : 400 +70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435 : 395 +40
D 5 3 2 8 345 : 360 -15
E 5 2 3 i 375 : 395 -20
F 5 1 4 b 385 : 440 -hb
Preto: 5. E, 6. F
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Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami A, B, C, D:

Team Games Wins [Tassas Elasmftcatmn I Galme points
played points difference
A 3 2 1 5 305 : 220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 - 45
Preto: 1. A —vitaz proti B 3. D —vitaz proti C
2.B 4.C
D.2.6 Priklad 6

Avs. B 11-65 Bvs.F 95-90

Avs.C 85— 86 Cvs.D 95 - 100

Avs.D 17-75 Cvs.E 82 -75

Avs. E 80 — 86 Cvs.F 105 -75

Avs. F 85— 80 Dvs.E 68 - 67

Bvs.C 88 — 87 Dvs.F 65 — 60

Bvs.D 80175 Evs. F 80—-175

Bvs.E 15-76

Team | 6aMes | wins | Losses Classification Gaiic Gt Game points
played points P difference
A 5 3 2 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 : 399 +4
C 5 3 2 8 455 ; 423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384 : 380 +4
F 5 0 5 5 380 : 430 - 50
Preto: 6. F
106 Oficidlne pravidla basketbalu 2022

Jul 2023



&

SLOVENSKA
BASKETBALOVA
ASOCIACIA

Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami A, B, C, D, E:

Team |82Mes | wins | Losses Elassiificatiﬂn G it Garme points
played points difference
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308 : 309 -1
C 4 2 2 6 350 : 348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 b 304 : 305 -1
Preto: 1. C, 2.A
Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami B, D, E:
Team |63MeS | Wwins | Losses | Classification Game points i s
played points difference
B 2 1 1 3 155 : 151 +4
D 4 1 1 3 143 :147 -4
E 2 1 1 3 143 : 143 0
Preto: 3. B, 4. E, 5D
D.2.7 Priklad 7
Avs.B 13-11 Bvs. F 95 -90
Avs.C 85-86 Cvs.D 95 - 96
Avs. D 17-175 Cvs.E 82-75
Avs. E 90-96 Cvs.F 105 - 75
Avs. F 85-80 Dvs. E 68 - 67
Bvs.C 88 — 87 Dvs. F 80-75
Bvs.D 80—-79 Evs. F 80—75
Bvs.E 1980
Team |82mes | Wins | Losses Classification Camesneinis Game points
played points difference
A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
C 5 3 2 8 455 : 419 +36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 -50
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Preto:

6. F

Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami A, B, C, D, E:

Team: | CAMEE| Wiee. | [assus Classif[catiﬂn . Garme points
played points difference
A 4 2 2 b 325:328 -3
B 4 2 2 6 318 : 319 -1
C 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318 : 319 -1
E 4 2 2 b 318 : 319 -1
Preto: 1. C, 5 A
Klasifikacia stretnuti medzi druzstvami B, D, E:
Team | Games Wihs Losses Classﬂtcatmn e i Ga_me points
played points difference
B 2 1 1 3 159 : 159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 : 147 0
Preto: 2. B, 3. D — vitaz proti E, 4. E

D.3 ZruSenie stretnutia

D.3.1

D.3.2

D.3.3
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Druzstvo, ktoré sa bez vaznych dévodov nedostavi k planovanému stretnutiu
alebo odide zihriska pred koncom stretnutia, prehra stretnutie zruSenim
a dostane 0 klasifikaCnych bodov do klasifikacie.

Ak druzstvo prehra druhé stretnutie zruSenim, vysledky vSetkych stretnuti
tohto druzstva budu anulované.

Ak druzstvo prehra druhé stretnutie zruSenim v sutazi hranej skupinovym
spésobom, kde sa najlepSie umiestnené druzstva z kazdej skupiny kvalifikuju
do dalSej fazy sutaze, vysledky vSetkych stretnuti posledného druzstva v celej
skupine budu tiez anulované.

Priklad:

Druzstvo 4A v skupine A prehralo dvakrat zruSenim, preto budu vSetky jeho
vysledky anulované.
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Konecné poradie:

: Classification ’ Classification
Group A | Wins |Losses y Group B | Wins |Losses b
points points
Team1A| 4 0 8 Team1B| b 0 12
Team2A| 2 2 b Team2B| 4 2 10
Team3A| 0 4 4 Team 3B ] b ]
Team 4A Team 4B ] b ]
Vysledky stretnuti medzi 3B a 4B:
3Bvs4B88-71 4Bvs3B76-75
Preto: 3. 3B, 4.4B
Upravené poradie v Skupine B:
Group B | Wins |Losses C[assﬁ_lcatmn
points
Team 1B 4 0 8
Team 2B 2 2 b
Team 3B 0 4 4
D.4 Kilasifikacia medzi skupinami
D.4.1 Na urCenie klasifikacie druzstiev medzi skupinami (napr. na ur€enie
najlepSieho druhého alebo tretieho druzstva), sa aplikuju nasledovné kritéria.
Ak vSetky druzstva vo vSetkych skupinach odohrali rovnaky pocet stretnuti,
druzstva na rovnakej pozicii v kazdej skupine vytvoria jednu skupinu a
nasledujuce kritéria sa aplikuju v naslednom poradi
e LepSi pomer vitazstiev, ako prehier zo vSetkych stretnuti hranych v upravene;j
skupine.
e VySSi celkovy rozdiel v bodoch zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine.
e VyS8Si poCet dosiahnutych bodov zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine.
e Ak tieto kritéria stale nie su rozhodujuce, o kone€nom umiestneni rozhodne
prislusny rebriCek FIBA.
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Group A | Wins [Losses CIasmﬁcatmn Group B | Wins |Losses CIasmﬂcatmn
points points
Team1A| 8 0 16 Team1B| 8 0 16
Team2A| 6 2 14 Team2B| 6 2 14
Team3A| 4 4 12 Team3B| 4 4 12
Team4A| 2 6 10 Teamd4B| 2 6 10
TeambA| 0 8 8 TeambB| 0 8 8
Group C | Wins |Losses CIassnjcatmn Group D | Wins |Losses CIassnjcatmn
points points
Team 1C 8 0 16 Team1D| 7 1 15
Team2C| 6 2 14 Team2D| 7 1 15
Team3C| 3 5 1 Team3D| 4 4 12
Teamd4C| 3 5 1 Teamd4D| 2 6 10
TeambC| 0 8 8 Team5D| 0 8 8
Na ur€enie druhého najlepSieho druzstva:
Group X | Wins |Losses| Game points Clasmﬂcatmn Ga.me Rolngs
points difference
Team 2D 7 1 628 — 521 15
Team 2B 6 2 551 -488 14 + 63
Team2A| 6 2 531 - 506 14 +25
Team 2C 6 2 525 —500 14 +25
D.4.2 Ak po zlu€eni druzstiev na rovnakych poziciach v pdvodnych skupinach,

druzstva odohrali rozdielny pocet stretnuti v pévodnych skupinach, potom
stretnutia s poslednym druzstvom v skupine alebo skupinach budu druzstvam
s vacsim poctom stretnuti anulované. Tento postup sa zopakuje vo vSetkych
skupinach, pokial nebude pocet stretnuti vo vSetkych skupinach rovnaky.

Nasledujuce kritéria budu uplatnené:
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LepSi pomer vitazstiev, ako prehier zo vSetkych stretnuti hranych v upravene;j
skupine.

VySSi celkovy rozdiel v bodoch zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine.

VyS8Si pocCet dosiahnutych bodov zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine.

Ak tieto kritéria stale nie su rozhodujuce, o kone€nom umiestneni rozhodne
prislusny rebric¢ek FIBA.

Oficidlne pravidla basketbalu 2022 Jul 2023



SLOVENSKA
BASKETBALOVA
x ASOCIACIA

Poznamka:

Na vyhnutie sa pochybnosti, anulovanie stretnuti, spominanych vyssie, z dévodu
klasifikacie medzi skupinami nesmie zmenit pbévodné postavenie druzstiev v
jednotlivych skupinach.

Priklad:
Group A | Wins [Losses Classnflcatlon Group B | Wins |Losses Classnflcatlon
points points
Team1A| b5 0 10 Team1B| 4 1 9
Team2A| 4 1 9 Team 2B 4 1 9
Team3A| 3 2 8 Team3B| 4 1 9
Team 4A 2 3 7 Team 4B 2 3 7
Team bA 1 4 6 Team 5B 1 4 6
TeamBA| O 5 5 Team 6B 0 5 5
Group C | Wins |Losses CIassnftcatmn Group D | Wins |Losses CIassnftcatton
points points
Teami1C| 4 0 8 Team1D| 3 1 7
Team2C| 3 7 Team2D| 3 1 7
Team 3C 2 2 6 Team3D| 2 2 6
Team4C| 1 3 5 Team4D| 2 2 6
Team5C| 0 4 4 Team5D| 0 4 4

Na ur€enie tretieho najlepSieho druzstva, v8etky druzstva z tretich miest budu
zlu€ené v jednej skupine:

Group X | Wins |Losses CIaSSIf_matmn
points
Team 3B 4 1 9
Team3A| 3 ) 3
Team 3D 2 2 5
Team 3C 2 2 5

AvSak druzstva 3B a 3A odohrali 5 stretnuti, zatial ¢o druzstva 3D a 3C odohralo
Styri. Stretnutia s poslednym druzstvom v skupinach A a B sa musia anulovat, aby

bol poCet stretnuti Styri pre vSetky druzstva na tretich miestach vytvori sa nova
tabulka.
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Stretnutia druzstiev skupin A a B skoncia nasledovne:

Skupina A
Away
2A 3A 4A bA 6A
Home
1A 71 -65 86 -85 17-75 86 — 80
2A 80-175 90 - 84 98 -79
3A 87 - 67 101 -76
4A 78 — 54
bA
Skupina B
pway 2B 3B 4B 58 6B
Home
1B 81-176 85—-86 77-75 90 -80
2B 90 -85 96-179 81-73
3B 87 - 67 101-176
4B 78 - 54
5B

Po anulovani stretnuti druzstiev 6A a 6B sa upravi poradie v skupine a urci sa
najlepSie tretie druzstvo nasledovne:

Group X | Wins [Losses| Game points Classﬁ.matmn Ga.me points
points difference

Team 3B 3 1 359 - 323 7

Team3A| 2 2 348 — 309 6 + 39

Team 3D 2 2 363 — 359 6 14

Team 3C 2 2 302 — 298 6 + 4

D.5 Kilasifikacia druzstiev po€as turnajov hranych vo fazach

D.5.1 Pocas turnajov, kde nie kazdé druzstvo odohra stretnutia na urlenie konecného
poradia, druzstva budu klasifikované nasledovne: Vo vSetkych stretnutiach (ak také
su), ktoré sa odohrali ako klasifikacné stretnutie (t.j. stretnutie, ktoré urCuje konkrétne
poradie, napriklad stretnutie o zlati medaijlu, ktoré uruje 1. a 2. miesto), klasifikacia
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druzstiev bude uréena na zaklade vysledku stretnutia. VSetky druzstva, ktoré nehrali
klasifikaéné stretnutie, budu pridelené do skupin na zaklade toho, v ktorej faze
turnaja boli vyradené. Konecné poradie druzstva bude urCené na zaklade poradia
v danej skupine a nasledujuce kritéria kritéria budu pouzité v poradi:

e LepsSie koneCné umiestnenie v danej skupine

e LepSi pomer vitazstiev, ako prehier zo vSetkych stretnuti hranych v danej
skupine.

o VySsi celkovy rozdiel v bodoch zo vSetkych stretnuti hranych v danej skupine

o Vy3&Si poCet dosiahnutych bodov zo vSetkych stretnuti hranych v danej skupine.

e Ak tieto kritéria stale nie su rozhodujuce, o kone€¢nom umiestneni rozhodne
prislusny rebric¢ek FIBA.

Poznamka:

Ak bolo napriklad druzstvo vyradené vo Stvrtfinale a druzstva vyradené vo Stvrtfinale
uz nehrali klasifikacné stretnutia, ich celkové poradie bude uréené z poradia medzi
piatym a désmym miestom. Ak druzstvo nepostupilo zoskupinovej fazy, bude
povazované za také, ktoré bolo vyradené v skupinovej faze. Za ucelom ur€enia
poradia bude vytvorena ,skupina“ druzstiev, v ktorej budu ostatné druzstva, ktoré
nepostupili zo skupinovej fazy.

Priklad

Turnaj s 12 druzstvami, 3 skupiny po 4 druzstva kazda, jednokolovy systém kazdy
s kazdym.

Stretnutia v skupinach

Skupina A — konec¢né poradie

Group A | Wins |Losses|Classification points|Game points|Game points difference

Team 1A 3 0 6 248 — 189 +59
Team 2A 2 1 5 209 -211 -2
Team 3A 1 2 4 191 — 226 -35
Team 4A 0 3 3 208 — 230 -22

Skupina B — konec¢né poradie

Group B | Wins |Losses|Classification points|Game points|Game points difference

Team 1B 3 0 6 284 — 226 + 58
Team 2B 2 1 5 250 — 254 -4
Team 3B 1 2 4 237 — 236 +1
Team 4B 0 3 3 193 — 248 - 55
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Skupina C — priebezné poradie

Group C | Wins |Losses|Classification points|Game points|Game points difference
Team 1C 2 1 5 256 — 180 + 76
Team 2C 2 1 5 212 — 207 +5
Team 3C 2 1 5 201 —233 - 32
Team 4C 0 3 3 176 — 225 - 49

Skupina C — konec¢né poradie stretnuti medzi vyrovanymi druzstvami

Group C | Wins |Losses|Classification points Game points difference
Team C1 1 1 3 + 46

Team C2 1 1 3 0

Team C3 1 1 3 - 46

Konecné poradie 1. — 4. miesto:

1. miesto

2. miesto

3. miesto

4. miesto

Zlata medaila

Strieborna medaila

Bronzova medaila

Druzstvo, ktoré prehralo stretnutie o bronzovu medailu

Konec¢né poradie 5. — 8. miesto:

4 druzstva vyradené vo Stvrtfinale budu klasifikované, porovnanim ich vysledkov po
odohrati vSetkych zapasov v skupinach, nasledovne:

Team | Final standings in the group | Wins | Losses | Game points difference
Team C2 2n 2 1 +5
Team B2 2 2 1 -4
Team C3 3 2 1 -32
Team B3 e 1 2
Preto
5. miesto druzstvo C2 vySSie umiestnenie v skupine ako C3 a B3, lepSi rozdiel
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v skoére ako B2
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6. miesto druzstvo B2 vySSie umiestnenie v skupine ako C3 a B3, horsi rozdiel
v skore ako B2

7. miesto druzstvo C3 lepSi pomer vitazstiev/prehier ako B3
8. miesto druzstvo B3 horSi pomer vitazstiev/prehier ako B3
Konec¢né poradie 9. — 12. miesto

4 druzstva vyradené v skupinovej faze budu klasifikované, porovnanim ich vysledkov
po odohrati vSetkych zapasov v skupinach, nasledovne:

Team | Final standings in the group | Wins | Losses | Game points difference
Team A3 3¢ 1 2 -35
Team A4 4" 0 3 -22
Team C4 4t 0 3 - 49
Team B4 a 0 3 -55
Preto

9. miesto druzstvo A3 vySSie umiestnenie v skupine ako A4, C4 a B4
10. miesto  druzstvo A4 lepSi rozdiel bodov ako C4 a B4

11. miesto  druzstvo C4 lepSi pomer bodov ako B4

12. miesto  druzstvo B4 horsi pomer bodov ako C4

D.5.2 Pocas turnajov, kde sa vysledky stretnuti v skupinach prenasaju z jednej fazy
turnaja do dalSej, ale druzstvo je odhlasené z turnaja alebo prehra stretnutie
zruSenim druhy krat z akéhokolvek dévodu, potom vysledky vSetkych stretnuti
druzstva po odhlaseni z turnaja alebo prehre zruSenim stretnutia budu
anulované zo vSetkych podstatnych faz turnaja. Nasledujuce kritéria budu
pouzité:

e LepSi pomer vitazstiev, ako prehier zo vSetkych stretnuti hranych v upravene;j
skupine.

e VyS8Si celkovy rozdiel v bodoch zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine

e Vy3&Si pocCet dosiahnutych bodov zo vSetkych stretnuti hranych v upravenej
skupine.

e Ak tieto kritéria stale nie su rozhodujuce, o kone€¢nom umiestneni rozhodne
prislusny rebric¢ek FIBA.
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Priklad
Faza 1

Dve skupiny so Styrmi druzstvami, odohrali stretnutia doma — vonku a postavenie je

nasledovné:
Group A | Wins |Losses CIasmﬂcatmn Group B | Wins |[Losses CIasmﬂcatmn
points points
Team 1A 6 0 12 Team 1B 5 1 1
Team 2A 4 2 10 Team 2B 4 2 10
Team 3A 2 4 8 Team 3B 2 4 8
Team 4A 0 6 6 Team 4B 1 5 7
Skupina A
Ay 1A 2A 3A 4A
Home
1A 71 -65 86 — 85 101 -76
2A 80 — 86 80-75 90 -84
3A 80 — 85 79-98 87 —67
4A 15-77 85 -87 74 — 86
Skupina B
away 1B 28 38 48
Home
1B 71—-65 86 — 85 101-76
2B 80 — 86 80-75 90 -84
3B 80 -85 79-98 87 —-67
4B 75-77 85 — 87 74 — 86 -
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Faza 2

Najlepsie tri druzstva zo skupin A a B idu do skupiny C a prenasaju si tam vysledky

a klasifikacné body. Vychodiskové postavenie bude nasledovné:

Group C | Wins |Losses Clasmfmatmn Game points Ga_me POITES
points difference

Team1A| 6 0 12 506 — 461 + 45
Team1B| 5 1 11 503 — 462 + 41
Team2A| 4 2 10 500 — 480 + 20
Team2B| 4 2 10 495 — 439 +6
Team3A| 2 4 8 492 - 490 +2
Team3B| 2 4 8 490 - 490 0

Ak druzstva odohrali stretnutia doma — vonku proti druzstvam, ktoré nemali

pévodne v ich skupine s nasledujucimi vysledkami:

Away
Home

1A
1B
2A
2B
3A
3B

1A

87 - 83

65 - 76

68 — 96

Nakolko druzstvo 2B prehralo stretnutie zruSenim dvakrat, vysledky vSetkych

1B 2A
17-98
87175
71-96
FORFEIT
87 -97
8281

2B

100 -89

87 - 86

6973

3A 3B
95-74
99-92
88 — 84
FORFEIT
8381
14 -67

stretnuti druzstva 2B (v oboch fazach) budu anulované nasledovne:
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Faza 1 upravené vysledky:

Away

Home
1B

2B

1B

81=16

2B

3B

4B

86 — 85

10176

3B

80 - 92

4B

5-77

8767

86 — 65

Faza 2 upravené vysledky:

Away
Home

1A
1B
2A
2B
3A
3B

1A

87 - 83

68 — 96

Konecné poradie:

1B 2A
77-98
87175

71-96

87 -97

82 — 81

2B

3A 3B
95-74
99-92

88 -84

83 - 81

74 - 67
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Group C | Wins |Losses CIassnfmatmn Game points Ga_me b
points difference

Team 1B | 10 0 20 916 — 801 + 115

Team1A| 8 2 18 857 —788 +69

Team2A| 5 5 15 815785 +30

Team3A| 4 6 14 825837 -12

Team 3B 3 7 13 780 — 841 - 61
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D.6 Séria hrana na 2 stretnutia (celkové skoére)

D.6.1 V sérii hranej na 2 stretnutia (celkové skore), budu tieto 2 stretnutia
povazované za jedno stretnutie s dizkou 80 minut.

D.6.2 Ak je skoére vyrovnané na konci prvého stretnutia, nebude nasledovat
predizenie.
D.6.3 Ak je celkové skore oboch zapasov vyrovnané, bude druhé stretnutie

pokradovat tolkymi 5 minatovymi prediZzeniami, kolko je ich potrebnych
k rozhodnutiu.

D64 Vitazom série bude druzstvo, ktoré:

e Zvitazi v oboch stretnutiach
e Dosiahne vysSi poCet bodov na konci druhého stretnutia, ak obe druzstva
vyhrali 1 stretnutie

D.7 Priklady

D.7.1 Priklad 1
AvsB 80-75
BvsA 72-73

Druzstvo A je vitazom série (vitaz oboch stretnuti)

D.7.2 Priklad 2
AvsB 80-75
BvsA 73-72

Druzstvo A je vitazom série (celkové skore A152 — B 148)

D.7.3 Priklad 3
AvsB 80-80
BvsA 92-85

Druzstvo B je vitazom série (celkoveé skore A 165 — B 172). Prvé stretnutie sa
nebude predlzovat.
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D.7.4 Priklad 4
AvsB 80-85
BvsA 75-75

Druzstvo B je vitazom série (celkové skore A 155 — B 160). Druhé stretnutie
sa nebude predlzovat.

D.7.5 Priklad 5
Avs B 83 - 81
BvsA 79-77

Celkové skére A 160 — B 160. Po prediZeni (-iach) druhého stretnutia:
BvsA 95-88

Druzstvo B je vitazom série (celkové skére A 171 — B 176).

D.7.6 Priklad 6
AvsB 76 -76
BvsA 84 -84

Celkové skore A 160 — B 160. Po prediZeni (-iach) druhého stretnutia:
Bvs A 94 -91

Druzstvo B je vitazom série (celkové skore A 167 — B 170).
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E — TELEVIZNE ODDYCHOVE CASY

E.1

E.2

E.2.1

E22

E.2.3.

E24

E.3

E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4
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Definicia
Kazdy usporiadatel sutaze sa mdze sam rozhodnut, ¢i vyuzije medialne oddychové
Casy a ak ano, kolko budu trvat (60, 75, 90 alebo 100 sekund).

Pravidlo

V kazdej Stvrtine je povoleny 1 Televizny oddychovy €as okrem Standardnych
oddychovych &asov. Televizne oddychové &asy v prediZeni nie su povolené.

Prvy oddychovy €as v kazdej Stvrtine (druzstva alebo Televizny) musi trvat' 60, 75,
90 alebo100 sekund.

VSetky ostatné oddychové €asy v Stvrtine musia trvat 60 sekund.

Oba timy maju narok na 2 oddychové €asy v prvej polovici a 3 oddychové Casy v
druhej polovici stretnutia.

O tieto oddychové Casy je mozné poziadat’ kedykolfvek poCas hry a ich trvanie moze

byt

. Ak sa povazuju za Televizny oddychovy 60, 75, 90 alebo 100 sekund, tzn.
prvy v Stvrtine alebo

. Ak sa nepovazuje za Televizny oddychovy Cas 60 sekund, tzn. ak je
vyziadany niektorym z druzstiev potom, ¢o bol Televizny oddychovy cas
poskytnuty.

Postup

V idealnom pripade by sa Televizny oddychovy ¢as mal vybrat skor ako 5:00 minut
pred koncom Stvrtiny. Neexistuje v8ak ziadna zaruka, Ze tomu tak bude.

Ak ani jeden tim nepoziadal o oddychovy €as do 5:00 minut pred koncom Stvrtiny,
Televizny oddychovy C€as sa udeli pri prvej prilezitosti, ked je lopta mftva a hodiny
hry sa zastavia. Tento oddychovy Cas sa nepripiSe Ziadnemu druzstvu.

Ak niektorému z druzstiev bude udeleny oddychovy €as pred uplynutim 5:00 minut v
danej Stvrtine, tento oddychovy €as sa pouZzije ako Televizny oddychovy ¢as.

Tento oddychovy €as sa druzstvo, ktoré o to poZiada, sa bude pocitat ako Televizny
oddychovy €as a oddychovy ¢as pre druzstvo.

Podfa tohto postupu bude v kazdej Stvrtine udeleny minimalne 1 oddychovy Cas a
maximalne 6 oddychovych €asov v prvej polovici a maximalne 8 oddychovych ¢asov
v druhej polovici stretnutia.
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F — INSTANT REPLAY SYSTEM

F.1

F.2

F.2.1

F.2.2

F.2.3
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Definicia

Preskumanie pomocou Instant Replay System (IRS) je pracovna metdéda pouzivana
rozhodcami na overenie ich rozhodnuti sledovanim zapasovych situacii na
obrazovke schvalenej video technoldgie.

Postup

Rozhodcovia su opravneni pouzit IRS az do momentu podpisu zapisu o stretnuti
prvym rozhodcom, s obmedzeniami uvedenymi v tejto prilohe.

Preskumanie situacie pomocou IRS musi byt vykonané hned, ako rozhodcovia
zastavia hru z akéhokolvek doévodu, ktory nastal po situacii, ktora bude preskumana
pomocou IRS.

Pre pouzitie IRS budu pouZzité nasledovné postupy:

. Prvy rozhodca pred stretnutim schvali zariadenie IRS, ak je dostupné.
. Prvy rozhodca rozhodne, ¢i bude IRS pouzité alebo nie.
. Ak je rozhodnutie rozhodcov mozné preskumat' IRS, toto musi byt iniciované

a prislusne odsignalizované rozhodcami na ihrisku.

. Po zhromazdeni informacii od ostatnych rozhodcov, rozhodcov pri stoliku,
komisara, preskumanie musi zacat’ ¢o najrychlejSie.

. Prvy rozhodca a minimalne 1 z rozhodcov (ten, ktory spravil rozhodnutie)
budu realizovat preskumanie. Ak prvy rozhodca spravil rozhodnutie na ihrisku,
mdze si vybrat jedného =z ostatnych rozhodcov, aby snim preskumal
rozhodnutie.

. PoCas preskumavania rozhodnutia musi prvy rozhodca zabezpedit, aby
neopravnené osoby nemali pristup k monitoru IRS.

. Preskumanie bude vykonané pred oddychovymi €asmi, striedaniami a pred
zacCatim prestavky v strenuti alebo pred znovu zacatim hry.

. Ak uz zacal oddychovy €as alebo nastalo striedanie, ked rozhodcovia zistili,
Ze budu potrebovat pouzit preskumanie pomocou IRS, oddychovy cas
a vSetky striedania budu zruSené, pokial nebude odkomunikované konecné
rozhodnutie.
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F.3

F.3.1

. Hlavny tréner moze zruSit Ziadost o oddychovy ¢&as, ked je konecné
rozhodnutie odkomunikované alebo obaja hlavni tréneri mézu poziadat
o oddychovy €as alebo obe druzstva mézu poziadat o striedanie.

. Po preskumani rozhodca (-ovia), ktory spravil pdvodné rozhodnutie, ohlasi
konec€né rozhodnutie a v hre sa bude podla toho pokracovat.

. Pbvodné rozhodnutie rozhodcu (-ov) méze byt upravené, iba ak IRS poskytne
rozhodcom presvedcivy vizualny dokaz na jeho upravu.

Pravidio
Nasledujuce situacie mézu byt preskumané:
Na konci tvrtiny alebo prediZenia,

- Ci bol uspesny hod na ké$ z hry vystreleny pred tym, ako zaznel signal hodin hry
pre ukondenie $tvrtiny alebo prediZenia.

- Ci a kolko asu mé byt zobrazené na hodinach hry, ak:
- Doslo k priestupku lopty v zazemi strielajucim hracom.
- Doslo k priestupku 24 sekund.
- Doslo k priestupku 8 sekund.
-Bola odpiskana chyba pred koncom $tvrtiny alebo prediZenia.

Prestavka v stretnuti neméze zacat, pokial nie je odkomunikované konec¢né
rozhodnutie po pouziti IRS a akykolvek pridany hraci &as v $tvrtine alebo predizeni
neskonci.

F.3.2 Ak hodiny hry ukazuju 2:00 alebo menej na konci Stvrtej Stvrtiny alebo kazdého
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prediZenia:
« Ci pri hode na ko3 z hry bolo vystrelené pred zaznenim signalu hodin hodu na kés.

- Rozhodcovia su opravneni zastavit hru okamzite, aby preskumali ¢i bol
uspesny hod na ké6s odhodeny pred tym, ako zaznel signal hodin hodu na kés.

- Rozhodcovia musia zistit potrebu pouzit preskumanie pomocou IRS
a preskumanie musi byt vykonané po tom, ako rozhodcovia po uspeSnom
koSi z hry prvy krat z akéhokolvek dévodu zastaviu hru.

» Ked bola odpiskana chyba mimo strefby na kés. V tomto pripade:
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- Ci uplynuli hodiny hry,

- Ci zagal pokus o hod na ko3, ked bola odpiskana chyba superovi strielajuceho
hraca alebo

- Ci bola lopta stale v ruke (-ach) strielajiceho hraga, ked bola odpiskana chyba
spoluhracovi strielajuceho hraca.

« Ci zrazanie hodu na k63 alebo branenie hodu na ké$ bolo odpiskané spravne.

Ak preskumanie odhali, Ze zraZanie hodu na kés alebo branenie hodu na kd$
nebolo odpiskané spravne, hra bude pokracovat nasledovne, ak po
zapiskani:

- Lopta dovolene skoncila v koSi, body sa zapocitaju a braniace druzstvo bude
vhadzovat zo zakladnej Ciary.

- Hra¢ ktoréhokolvek druzstva ziskal jasnu kontrolu nad loptou, potom bude
jeho druzstvu prisudené vhadzovanie z miesta najblizSiemu k miestu, kde sa
nachadzala lopta, ked doslo k zapiskaniu.

- Ziadne druzstvo neziskalo jasnu kontrolu nad loptou, potom nastala situacia
veduca k rozskoku.

* Na ur€enie hraca, ktory zahral loptu do zazemia.
F.3.3 Kedykolvek pocas stretnutia:
« Ci Uspesny hod na ké$ z hry bol vystreleny z 2 alebo 3 bodového tizemia.

- Rozhodcovia su opravneni zastavit hru okamzite, aby preskumali, Ci uspesny
hod na kés bol vystreleny z 2 alebo 3 bodového uzemia.

- Rozhodcovia musia zistit potrebu pouZit preskumanie pomocou IRS
a preskumanie musi byt vykonané po tom, ako rozhodcovia po uspeSnom
koSi z hry prvy krat z akéhokolvek dévodu zastaviu hru.

« Ci maju byt prisidené 2 alebo 3 trestné hody po tom, ako bola odpiskana chyba
na hraca pocCas neuspesSného hodu na kés.

« Ci odpiskana osobna, ne$portova alebo diskvalifikadna chyba spifia kritéria pre
takuto chybu alebo ma byt sprisnena alebo zmiernena alebo posudena ako
technicka chyba.

* Pri poruche alebo zlyhani hodin hry alebo hodin hodu na k&S na urCenie Casu,
ktory bude na tychto zariadeniach nastaveny.
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F.4

F.4.1

F.4.2
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Na ur€enie hraca, ktory ma vykonat trestné hody.

Na urCenie zapojenia sa hraCov a osOb, ktorym je dovolené sediet na lavicke
druzstva, poCas akéhokolvek prejavu nasilia alebo potencialneho prejavu nasilia.

- Rozhodcovia su opravneni zastavit hru okamzite, aby preskumali akt nasilia
alebo potencialny akt nasilia.

- Rozhodcovia musia zistit potrebu pouZit preskumanie pomocou IRS
a preskumanie musi byt vykonané po akte nasilia alebo potencialnom akte
nasilia hned, ako rozhodcovia prvykrat zastaviu hru.

Vyzva hlavného trénera

V stretnutiach, kde sa pouzivalnstantReplaySystem (IRS), méze hlavny tréner
poziadat o vyzvu hlavného trénera, t.j. poziadat prvého rozhodcu, aby preveril
ich rozhodnutie preskumanim situacie pomocou IRS.

Pre vyzvu hlavného trénera sa bude pouzivat nasledovny postup:

. Hlavny tréner mbze poziadat' iba o jednu vyzvu hlavného trénera pocCas
stretnutia, bez ohladu na to, Ci je vyzva uspesna alebo nie.

. Vyzvou hlavného trénera mézu byt preskimané iba situacie uvedené v
prilohe F, ¢lanok F.3.

. Casové obmedzenia z&lanku F.3 sa nebudu aplikovat. O vyzvu
hlavného trénera mdze byt poziadané kedykolvek pocas stretnutia.

. Hlavny tréner, pri poziadavke o vyzvu hlavného trénera, nadviaze
vizualny kontakt s najbliz§im rozhodcom a jasne poZiada o jeho vyzvu
hlavného trénera.

. Hlavny tréner musi povedat hlasne apo anglicky ,challenge®
a vrovnakom Case ukazat signal vyzvy hlavného trénera (€. 56,
nakreslenim utvaru televiznej obrazovky). Tato Ziadost je konecna
a nemenna.

. Hlavny tréner musi poziadat o vyzvu a preskumanie pomocou IRS
musi byt vykonané najneskér, ked rozhodcovia prvy krat zastavia hru
z akéhokolvek dévodu.

. Ak stretnutie pokraCuje bez preruSenia, rozhodcovia su opravneni
zastavit' stretnutie okamzite, ked zistia, Zze je pozadovana vyzva
hlavného trénera, ale tak, aby Ziadne druzstvo nevystavili do nevyhody.
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Hlavny tréner najblizSiemu rozhodcovi naznaci, ktora situacia bude
preskumana.

Rozhodca musi potvrdit, Ze pozZiadavku o vyzvu prijal.

Rozhodca oznami zapisovatelovi, Ze vyzva hlavného trénera bola
vyuzita.

PoCas presumavania situacie pomocou IRS musia zostat hraci na
ihrisku.

Ak preskumanie situacie pomoc IRS ukaze, Zze rozhodnutie ma byt
v prospech Ziadajuceho druzstva, potom bude pdvodné rozhodnutie
zmenene.

Ak preskumanie situacie pomoc IRS ukaze, Ze rozhodnutie nema byt
v prospech Ziadajuceho druzstva, potom zostane pévodné rozhodnutie
v platnosti.

Rozhodcovia pouziju ten isty postup, ako pri pravidle o IRS.

Potom, ako rozhodca odkomunikoval konecné rozhodnutie po pouziti
IRS, v hre sa bude pokraCovat ako po akomkolvek inom preskumavani
pomocou IRS.
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